POLI
TEeLNILO
GUARDA

RELATORIO DE
DIRECAO DE CURSO

CURSO LEI

Curso (s)

Ano Letivo
Coordenador de Curso
Data

MODELO PED.001.02

Licenciatura em Engenharia Informatica
2020/21
José Carlos Coelho Martins Da Fonseca

07/02/2022



1 - IDENTIFICACAO DO CURSO

1.1 - CURSO

Licenciatura em Engenharia Informatica

1.2 - ANO LETIVO

2020/21

1.3 - N° DE ESTUDANTES QUE INGRESSARAM NO CURSO, POR TIPO DE
ACESSO

Havendo 69 vagas disponiveis para o regime geral de acesso, em 2020/2021 ingressaram 66
estudantes no curso. Ingressou mais um estudante do que no ano passado (65 estudantes), mais do
que em 2018/2019, que foram 55, e menos um estudante do que 2017/2018, em que ingressaram
67 estudantes. Continua a verificar-se que muitos dos estudantes do curso entram por outros tipos
de acesso, que ndo o concurso nacional de acesso ao ensino superior. Nota-se que 24% dos
ingressos provém dos CTeSP o que mostra a boa articulagdo que existe entre a Licenciatura em
Engenharia Informatica e estes cursos, nomeadamente os da area de informatica do IPG. Repare-
se também que 9% dos estudantes provém de outros paises, fruto do bom trabalho feito pelo IPG
na sua divulgac¢io além-fronteiras, nomeadamente nos PALOP e no Brasil.

TIPO DE ACESSO N° DE ESTUDANTES
1* FASE 19
2* FASE 17
3% FASE 1
REINGRESSOS 1
TITULARES DE
CURSOS MEDIOS OU 16
SUPERIORES
MUDANCAS DE 3
CURSO
TRANSFERENCIAS 0
MAIORES DE 23 3
ANOS
ESTUDANTES p
INTERNACIONAIS
MEDIA DE ENTRADA 10
NO CURSO
TOTAL 70

1.4 - N° DE ESTUDANTES QUE CONCLUIRAM O CURSO E DISTRIBUICAO
DE CLASSIFICACOES!

No ano letivo 2020/2021 concluiram o curso 28 estudantes, embora ainda haja outros que estio
em fase final de elabora¢io do relatério da UC Projecto de Informatica e, com isso, a conclusio
do curso. A moda da nota final de curso situa-se nos 13 valores, tal como no ano passado. No ano




letivo 2019/2020 tinham concluido o curso 13 estudantes e no ano letivo de 2018/2019 concluiram
15 estudantes, o que mostra que este ano houve um grande aumento do nimero de conclusdes,
praticamente para o dobro do dos ultimos anos. Para este ano letivo, o ricio entre o nimero de
conclusdes e o nimero de ingressos é de 38%, aumentando de 20% do ano passado. Embora os
estudantes que conclufram o curso este ano letivo, jd ingressaram hd varios anos atras, seria
desejavel que o aumento deste racio fosse mantido e aumentasse, refletindo o aumento das taxas
de aprovagio e a reducdo do numero de estudantes em abandono.

CLASSIFICACOES ESTlI\JIDfiTES

10 VALORES 0

11 VALORES 0

12 VALORES 10

13 VALORES 13

14 VALORES 5

15 VALORES 0

16 OU MAIS VALORES 0
TOTAL 28

1.5 - N° DE ESTUDANTES INSCRITOS

Fruto do incremento das conclusdes, o nimero de estudantes inscritos no curso teve uma ligeira

reducio de 2% este ano, embora tenha tido uma tendéncia de aumento nos dltimos anos. Em
2019/2020 havia 243 inscritos e em 2018/2019 havia 222 inscritos no curso.

N° DE
ANO LETIVO ESTUDANTES
INSCRITOS
2020/21 239

1.6 - N° DE ESTUDANTES EM ABANDONO

Apesar da ligeira reducio relativamente a 2019/2020, que foram 40, o nimero de estudantes em
abandono continua muito elevado (15% relativamente ao numero de estudantes inscritos) e
importa estudar melhor as razoes que levam a este resultado, mesmo sabendo que este problema é
transversal aos varios cursos e instituicoes de ensino. Notando-se que a soma do numero de
estudantes que concluiram o curso com o nimero de estudantes em abandono é muito aproximado
ao numero de estudantes que ingressaram, poder-se-a especular que uma das razdes para o
abandono escolar seja o insucesso escolar. Desta forma, agdes desenvolvidas para diminuir o
insucesso escolar talvez ajudem também a diminuir o abandono escolar.

N° DE
ANO LETIVO ESTUDANTES
EM
ABANDONO
2020/21 36




1.7 - N° DE ESTUDANTES QUE TRANSITARAM DE ANO

Considerando os estudantes que transitaram de ano juntamente com os que concluiram o curso
temos 86 = (25+061) estudantes com aproveitamento no seu ano escolar. Comparando com os
estudantes do curso, excluindo os que entraram este ano temos uma taxa média de aproveitamento
de 44% = (25 + 61)/(25 + 61 + 108) que gostarfamos de ver aumentada.

N° DE
ESTUDANTES
ANO LETIVO QUE
TRANSITARAM

DE ANO

2020/21 61

1.8 - N° DE ESTUDANTES REPETENTES

Comparando com os estudantes do curso, excluindo os que entraram este ano temos uma taxa de
nio aproveitamento de 56% = 108/(25 + 61 + 108) que gostarfamos de ver diminuida.

N° DE
ANO LETIVO ESTUDANTES
REPETENTES
2020/21 108
1.9 - DISTRIBUIGCAO DAS CLASSIFICACOES NAS UNIDADES

CURRICULARES DO CURSO

Da analise as classificagbes das UC continua-se a verificar a tendéncia de um ligeiro aumento das
classificagbes conforme os estudantes vao avangando no curso, 0 que Nos parece ser a situagao
mais comum na generalidade dos cursos. As UC em que ha uma maior carga de conteudos de
matematica e fisica, juntamente com as primeiras UC de programagio, continuam com as notas
mais baixas, o que indicia que se devem continuar a apoiar os estudantes nestas matérias de base.
Por outro lado, dado que muitos destes conteudos sdao lecionados logo no 1° ano, leva-nos a
especular se isso também ndo sera um fator que leva ao abandono escolar, que se sabe ser muito
frequente logo no primeiro semestre do curso.

1 ANO; 1 SEMESTRE _
UNIDADE CURRICULAR CLAS&I};};(I:AA(;AO
Algebra e Geometria Analitica 12,23
Algoritmos e Estruturas de Dados 13,26
Analise Matematica 10,79
Introdugido a Programacgio 12,06
Tecnologias da Internet 13,4




1 ANO; 2 SEMESTRE

UNIDADE CURRICULAR CLASﬁI};};?ﬁ(}AO
Engenharia de Software I 12,35
Introdugdo a Fisica 10,39
Métodos Numéricos 10,56
Programacgio 11,67
Sistemas Digitais I 11,36

2 ANO; 1 SEMESTRE _

UNIDADE CURRICULAR CLAS;II:EF];(IZAA(;AO
Aspetos Sociais da Informatica 14,58
Bases de Dados I 12,9
Controlo Industrial 11,19
Probabilidades e Estatistica 11,22
Sistemas Digitais I1 11,64
Sistemas Multimédia 14,76

2 ANO; 2 SEMESTRE _

UNIDADE CURRICULAR CLAS;II:EF];(IZAA(;AO
Arquitetura de Computadores 13,7
Desenvolvimento de Software na Cloud 13,56
Desenvolvimento Empresarial de Solugdes de E- 1
Commerce
Inglés Aplicado 15,75
Programagio Avangada 12,52
Redes de Computadores 12,34
Robotica 11,71
Sistemas Operativos 12,75




3 ANO; 1 SEMESTRE
CLASSIFICACAO
UNIDADE CURRICULAR MEDIA
Computagio Grafica 11,3
Engenharia de Software II 13,87
Engenharia de Redes 12,8
Gestiao e Criagdo de Empresas 13,07
Inteligéncia Artificial 11,93
Programagio para a Internet 14,09
3 ANO; 2 SEMESTRE
CLASSIFICACAO
UNIDADE CURRICULAR MEDIA

Bases de Dados II 14,39
Desenvolvimento de Software na Cloud 14,08
Desenvolvimento Empresarial de Solugdes de E-

11,36
Commerce
Inglés Aplicado 17,57
Programagio e Seguranga 17,22
Projeto de Informatica 15,3
Sistemas Distribuidos 15
Sistemas Domaodticos 16,67

1.10 - TAXA DE SUCESSO/INSUCESSO POR UNIDADE CURRICULAR

Ha grandes disparidades nas taxas de sucesso por UC notando-se, de uma maneira geral, uma
melhoria das taxas de aprova¢do conforme os estudantes vio progredindo nos anos do curso,
talvez fruto da evolucdo da sua maturidade e, mais importante ainda, maior identificagdo com o
proprio curso. Observa-se também uma prevaléncia de taxas de aprovagio consideravelmente mais
baixas nas UC de base. Pese embora a sua importancia, isto podera dever-se ao facto destas UC
ndo serem, como ¢é natural, tdo proximas da area da Informatica e a ma preparacdo dos estudantes
quando ingressam neste curso. Os apoios que tém sido dados aos estudantes destas UC (curso de
Fundamentos da Matematica, horarios adaptados, repeti¢ao nos dois semestres letivos, lecionagao
anual, mini-testes, etc.) devem ser avaliados e refor¢ados, de forma a que se consigam melhorar as
taxas de aprovagao. Os conteudos lecionados nessas UC também deverdo ser objeto de analise no
sentido de colmatarem eventuais falhas de conceitos de base (dado que muitos estudantes
ingressam por CTeSP vindo muitas vezes de cursos profissionais em que a Matematica e a Fisica
sao substancialmente diferentes da area cientifica do secundario) e se usarem, na medida do
possivel, exemplos e exercicios mais préximos da area da informatica.



1 ANO; 1 SEMESTRE

Unidade . Taxa de Taxa de Taxa de
. Inscritos . .
curricular aprv/insc aprv/aval aval/insc
Algebra e
Geometria 117 17,09% 30,3% 56,41%
Analitica
Algoritmos e
Estruturas 84 53,57% 93,75% 57,14%
de Dados
&Zﬁ‘;&tica 130 12,31% 22,54% 54,62%
Introdugdo a 3 0% 0% 0%
Fisica
{,‘:lrg‘)r‘l‘;f:;’az 110 55,45% 82,43% 67,27%
gzclr;‘i‘;i‘:ts 66 46,97% 86,11% 54,55%
1 ANO; 2 SEMESTRE
Unidade . Taxa de Taxa de Taxa de
. Inscritos . .
curricular aprv/insc aprv/aval aval/insc
Engenharia
de Software 74 45,95% 89,47% 51,35%
I
Introdugdo a
Fleios 131 20,61% 38,03% 54,2%
gsx;"iios 119 26,89% 45,07% 59,66%
Programagio 88 23,86% 60% 39,77%
%‘isgtft‘;‘izsl 94 21,28% 36,36% 58,51%
2 ANO; 1 SEMESTRE
Unidade . Taxa de Taxa de Taxa de
. Inscritos . .
curricular aprv/insc aprv/aval aval/insc
Aspetos
Sociais da 41 78,05% 94,12% 82,93%
Informatica
BDzsdeOSSdIe 42 64,29% 100% 64,29%
Iclf(f:;f::’al 76 36,84% 65,12% 56,58%
frgstzl:}lslt‘ilj:es 93 23,66% 42,31% 55,91%
%‘isgtft‘;‘ifu 64 50% 86,49% 57,81%
ls\;fltl‘:i‘:‘naésdia 33 75,76% 92,59% 81,82%




2 ANO; 2 SEMESTRE

Unidade . Taxa de Taxa de Taxa de
. Inscritos . :
curricular aprv/insc aprv/aval aval/insc
Arquitetura de 54 27,78% 68,18% 40,74%
Computadores
Desenvolvimento
de Software na 14 78,57% 91,67% 85,71%
Cloud
Desenvolvimento
Empresarial de R o o
Solugdes de E- 1 100% 100% 100%
Commerce
Inglés Aplicado 11 72,73% 100% 72,73%
Programagio 53 35,85% 95% 37,74%
Avangada
Programagio e 5 40% 100% 40%
Seguranga
Redes de 41 58,54% 96% 60,98%
Computadores
Robotica 50 42% 75% 56%
Sistemas 7 14,29% 100% 14,29%
Domadticos
Sistemas 42 47,62% 90,91% 52,38%
Operativos
3 ANO; 1 SEMESTRE
Unidade . Taxa de Taxa de Taxa de
. Inscritos . .
curricular aprv/insc aprv/aval aval/insc
gi’:t‘.ipc‘;ta?ao 59 50,85% 68,18% 74,58%
Engenharia
de Software 36 86,11% 100% 86,11%
I1
Engenharia o o o
de Redes 43 81,4% 100% 81,4%
Gestdo e
Criagdo de 36 80,56% 100% 80,56%
Empresas
Inteligéncia N N R
Artificial 49 61,22% 90,91% 67,35%
Programacgio
para a 34 67,65% 100% 67,65%
Internet




3 ANO; 2 SEMESTRE
Unidade Inscritos Taxa de Taxa de Taxa de
curricular aprv/insc aprv/aval aval/insc
P P
flases de Dados 30 76,67% 95,83% 80%
Desenvolvimento
de Software na 19 68,42% 92.86% 73,68%
Cloud
Desenvolvimento
g(ﬁ‘lfl’;zse"s“il ]‘;e 1 100% 100% 100%
Commerce
Inglés Aplicado 3 66,67% 100% 66,67%
g p

g;;iii‘:;fao ¢ 9 77,78% 100% 77,78%
Projeto de o o N
It ation 89 37,08% 100% 37,08%
f)‘isstter‘i*,‘;sidos 33 72,73% 100% 72,73%
%‘z:;’g;?:os 2 100% 100% 100%

1.11 - DISTRIBUICAO DOS TEMPOS NECESSARIOS PARA A CONCLUSAO DO
CURSO

A moda do tempo necessario para conclusiao do curso é de 4 anos, mais um do que aconteceu nos
ultimos dois anos. De facto, pode-se concluir que apenas 14% dos estudantes conseguem concluir
o curso em 3 anos, o que é um valor que gostarfamos que fosse superior, embora 50% consigam
concluir em 4 anos ou menos.

TEMPO NECESSARIO N° DE
PARA A CONCLUSAO ALUNOS
DO CURSO
3 ANOS 4
4 ANOS 10
5 ANOS 3
6 ANOS 7
7 ANOS 1
8 ANOS 1
9 E MAIS ANOS 2

1.12 - INDICADORES DE MOBILIDADE DOS ESTUDANTES

O Instituto Politécnico da Guarda foi co-fundador da Associagao de Centros de Linguas no Ensino
Superior em Portugal (ReCLes.pt, http://recles.pt/) em 2009, tendo presidido a mesma desde
2011. Uma vez que a ReCLes.pt estd por sua vez associada a European Confederation of Language
Centres in Higher Education (CercleS, http://www.cercles.org/) desde 2010 e ao Conselho
Europeu para as Linguas (http://www.celelc.org/) desde 2017, esta internacionalizagio
proporciona beneficios aos alunos bem como aos professores, alargando horizontes para o IPG e
para os alunos inscritos em UC de lingua estrangeira, ou extracurriculares ou cursos livres. Dada




a importancia do conhecimento de linguas estrangeiras, nomeadamente da inglesa, na Licenciatura
em Engenharia Informatica tem sido disponibilizada, desde 2015/2016 a UC opcional de Inglés
Aplicado, que tem tido sempre uma muito boa adesdo por parte dos estudantes. Apesar do bom
numero de estudantes de incoming (cinco para o Brasil e oito de Erasmus) e de outgoing (quatro
de Erasmus), consideramos que o numero de estudantes em mobilidade ainda continua a ser muito
reduzido, comparativamente ao pretendido.

N° DE
MOBILIDADE ESTUDANTES
INCOMING 13
OUTGOING 4

1.13 - CARACTERIZACAO DO CORPO DOCENTE DO CURSO

O corpo docente tem evoluido muito favoravelmente ao longo dos dltimos anos, nomeadamente
em termos de qualificagdo, com a conclusdo de doutoramento por parte de mestres e o incremento
do numero de especialistas. Refere-se ainda, como aspeto muito relevante, o facto dos docentes do
quadro ainda com grau de mestre se encontrarem a terminar os seus trabalhos de doutoramento
ou a prepararem-se para a obtencdo do titulo de especialista. A lecionar a UC opcional de
Desenvolvimento de Software na Cloud tivemos um colaborador da empresa multinacional Isobar,
no cumprimento do protocolo existente entre o IPG e essa empresa.

N N N* N* TOTAL
LICENCIADOS | MESTRES | DOUTORADOS | ESPECIALISTAS
1 5 14 2 22
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2 - RESULTADOS DOS QUESTIONARIOS REALIZADOS A ESTUDANTES E
DOCENTES, NOMEADAMENTE ACERCA DA QUALIDADE DO ENSINO E DE
AFERICAO DO NUMERO DE HORAS DE TRABALHO POR UNIDADE CURRICULAR?

O numero de respostas dos estudantes aos questionarios é manifestamente insuficiente para se
poder tecer comentarios.

2 Neste ponto devera também fazer um comentario geral acerca do funcionamento do curso e dos
resultados atingidos nas UC (ver 1.9 e 1.10)
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3 — INDICAGCAO DE ATIVIDADES EXTRACURRICULARES DESENVOLVIDAS NO

AMBITO DO
CONFERENCIAS,

CURSO
ETC) E

(VISITAS
REUNIOES

ESTUDANTES/DOCENTES

DE ESTUDO,

PALESTRAS,
EFETUADAS

JORNADAS,
coM 0s

3.1 - ATIVIDADES EXTRACURRICULARES

= IDENTIFICAGCAO OU ORADORES (se
TIPO DE ACCCAO TITULOG DATA for o caso)
ANA
WORKSHOP fgfﬁ;g;?gs 15/06/2021 MARGARIDA
FONSECA
RELATORIO DO
WORKSHOP PROJETO DE 16/06/2021 | JOSE FONSECA
INFORMATICA
ENGENHARIA DE CLARA
WORKSHOP SOFTWARE 16/06/2021 SILVEIRA
N CARLOS
WORKSHOP DIVULGAGCAO DO MCM | 17/06/2021 CARRETO
JORGE LOPES,
ENGENHARIA DE LEONARDO
SOFTWARE, JIRA, NASCIMENTO,
CI/CD, DEVOPS E PAULA
WORKSHOP APRESENTACAO DA | 22/06/2021 |\ A\DUREIRA,
AUTOMOTIVE JOAO
ACADEMY QUITERES DA
CAPGEMINI
INES COSTA,
JOAO COSTA E
WORKSHOP SA;ﬁiﬁggfleéRFSOR 23/06/2021 PAULO
FONSECA DA
LOBA
CRISTIANA
EXPERIENCIA DE GABRIEL E
WORKSHOP TRABALHO NA 24/06/2021 GUILHERME
MERKLE CATALAO DA
MERKLE
TENDENCIAS DE CAR}“,QIJSI{IE)VA E
WORKSHOP DESENVOLVIMENTO 25/06/2021
DE SOFTWARE MONTEIRO DA
SOFTINSA
COMO FAZER .
WORKSHOP APRESENTACOES 28/06/2021 | JOSE FONSECA
POWERAPPS - .
WORKSHOP DEVELOP FASTER 28/07/2021 RU%iNAKf/IIESSO
WITH LOW CODE
JULIO, D., TORRES, J.,
& SILVEIRA, C. (2021).
DIABETES TRACKER &
VOLUNTEER+:
IMPLEMENTAGCOES
TECNOLOGICAS NA
PROMOCAO DOS
DESC)};{I]\EIEII_.VVC;;[EIETO JULIO, TORRES,
ARTIGO p 2021 CLARA
SUSTENTAVEL, IN SILVEIRA
PROCEEDINGS V
INTERNATIONAL
FORUM ON
MANAGEMENT -
IFM2021, PP. 354-381.
INSTITUTO
POLITECNICO DE
SETUBAL, PORTUGAL.
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SANCHES, P., &
SILVEIRA, C. (2021).
FALL SAFELY: FALL
DETECTION
TECHNOLOGY, IN
PROCEEDINGS V SANCHES,
ARTIGO INTERNATIONAL 2021 CLARA
FORUM ON SILVEIRA
MANAGEMENT -
IFM2021, PP. 382-401.
INSTITUTO
POLITECNICO DE
SETUBAL, PORTUGAL.

TEIXEIRA, C;
SILVEIRA, C. (2021).
GROW+ APRENDER

MAIS E AJUDAR O
PLANETA.
COMUNICAGAO ORAL

TEIXEIRA
NAS IV JORNADAS DE ’

ARTIGO ~ 2021 CLARA
EDUCACAO - EDUCAR SILVEIRA

PARA O FUTURO,
REALIZADAS NO
INSTITUTO
POLITECNICO DA
GUARDA, 15-16 DE
JUNHO DE 2021.

Incluir tantas as linhas quantas as necessarias para descrever todas as atividades relacionadas
com 0 curso.

3.2 - REUNIOES:

Houve muitas reunides online com estudantes e docentes, nomeadamente sobre o processo de
ensino-aprendizagem e avaliages devido a COVID-19, bem como relativas a questdes levantadas
pelas situacGes de confinamento dos estudantes.

4 — IDENTIFICACAO DE PROBLEMAS E POSSIVEIS MEDIDAS CORRETIVAS E
ACOES DE MELHORIA A SEREM ADOTADAS, BEM COMO OS RESULTADOS DE
MEDIDAS IMPLEMENTADAS (ver planos de agiao do processo de garantia da qualidade
das unidades curriculares)

4.1 - IDENTIFICACAO DOS RESULTADOS A MELHORAR

O numero de respostas dos estudantes aos questionarios é manifestamente insuficiente para se
poder tecer comentarios

4.2 - CLARIFICACAO DA SITUACAO E APURAMENTO DE CAUSAS

O numero de respostas dos estudantes aos questionarios é manifestamente insuficiente para se
poder tecer comentarios
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4.3 - PLANOS DE ACOES

O numero de respostas dos estudantes aos questionarios é manifestamente insuficiente para se
poder tecer comentarios

14



5 — IDENTIFICAGCAO DE BOAS PRATICAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM
DESENVOLVIDAS PELOS DOCENTES, COM VISTA A UMA SISTEMATIZACAO E
DISSEMINAGAO DAS MESMAS

Em rela¢do a boas praticas de ensino e aprendizagem sio salientadas as seguintes:

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

18.
19.

Na UC Projecto de Informatica, para além da realizacio de um projeto académico, dar aos
estudantes a possibilidade de poderem realizar o projeto em contexto de estdgio em empresas de
informatica;

Ter UC opcionais respondendo as necessidades do meio empresarial, ao serem lecionadas por
colaboradores de empresas, como por exemplo a Isobar;

Incremento da utilizacio da lingua inglesa nas aulas, aplicando as abordagens pedagégicas de CLIL
(Content and Language Integrated Learning) para o Ensino Superior;

A implementacio em diferentes UC de uma aprendizagem baseada em projetos reais ou realistas;
A realizacio de trabalhos em grupo permitindo desenvolver o trabalho de equipa colaborativo e o
desenvolvimento de competéncias de comunicagio, socializa¢do e sentido de responsabilidade;
Apoio individualizado aos alunos na realizagdo de trabalhos e projetos;

A realizagdo de exercicios e de casos praticos para uma melhor consolidagio de conhecimentos;
H4 UC em que as propostas de trabalho sdo supervisionadas e controladas em sessio de orientagio
tutorial, definida e apresentada em cronograma, o que faz com que os alunos consigam cumptir os
requisitos da disciplina desde o inicio até ao final do semestre e em regime de avaliagdo continua;
O uso da Robética como ferramenta educativa. A programagao dos robds desenvolve o raciocinio
légico e a capacidade de abstracio, muito uteis em outros contextos de aprendizagem;

A apresentagdo, em contexto de aula, de projetos de negécio permitindo realizar partilha de
experiéncias e discussdo de possiveis problemas e solugdes;

Resolugao nas aulas de Métodos Numéricos de problemas praticos relativos a drea de engenharia
com a utilizagdo de calculadora grafica;

O envolvimento dos estudantes no desenvolvimento de atividades extracurriculares (Jornadas de
Engenhatia Informatica, concurso Rob6é Bombeiro, concurso Poliempreende, Microsoft Imagine
Cup);

A participacio de docentes na realizagdo e participacdo de eventos extracurriculares e conferéncias
nacionais e internacionais;

A realizagdo de conferéncias, seminarios e workshops realizados por oradores especializados nas
areas tematicas do curso;

Visitas de estudo a empresas e eventos na area da informatica.

A integracdo de uma abordagem que salienta as competéncias comunicativas interculturais para a
sua profissdo futura e para a integragdo como cidadio global, sobretudo na UC de Inglés Aplicado.
O portefdlio enquanto instrumento de melhoria continua e para benchmarking na aquisi¢io de
competéncias comunicativas escritas na lingua inglesa.

O refor¢o de uma cultura do erro na procura das melhores solugdes.

Exploragio das técnicas de expressio e storytelling para justificar atividade e escolhas.
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20. O pensamento design na procura de compreensio do UX (user experience) e enquanto estratégia
de aprendizagem colaborativo integrados no projeto Erasmus+ DT.Uni do IPG.
21. Aplicagio das competéncias comunicativas na tradu¢do e implementagio de legendas em formato

multimédia.

16



