POLI
ES00LA SUPERIOR GUIA DE FUNCIONAMENTO
DESPORTO. DA UNIDADE CURRICULAR o
TELAICO (GFUC) o
CUARDAd
Curso Comunicagado Multimédia
Unidade curricular (uic) | Desenvolvimento Web |
Ano letivo 2023/2024 Ano ‘ 2.2 ‘ Periodo 2.2 semestre | ECTS 5
Regime Obrigatdrio Tempo de trabalho (horas) | Total: 135 Contacto: 67,5
Docente(s) Carlos Jorge Gongalves Brigas
L] Responsdvel da UCou

Coordenador(a) Area/Grupo Disciplinar | José Carlos Martins da Fonseca

] Regente (cf. situagdo de cada Escola)

GFUC PREVISTO

1. OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

A unidade curricular tem como objetivo principal a cria¢cGo de bases sdlidas para uma correta
planificacdo, estruturacdo e criacGo de Websites, introduzindo conceitos e métodos de design de
conteudos para ambiente World Wide Web.
No final da unidade curricular, os alunos deverdo:
e Planificar, estruturar e desenvolver Websites, utilizando os conceitos e métodos de design de
contetdos para ambiente World Wide Web.
e Identificar a natureza integradora dos contetudos em ambiente World Wide Web e o potencial
para a resolucdo de projetos de design de comunicagdo.
e Construir pdginas equilibradas e utilizar corretamente os diversos elementos multimédia para a
elaboragdo de pdginas Web.
® Produzir conteudos de acordo com a especificidade das diversas tecnologias utilizadas em

ambiente World Wide Web e adequar a sua selegdo a natureza dos projetos.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS
1. Webdesign: Conceitos e Métodos.
2. Linguagem HTML (HyperText Markup Language)sd
- Principios gerais
- Estrutura bdsica de uma pdgina HTML
- Sintaxe
- Elementos e atributos

3. Construgdo e base das CSS (Cascading Style Sheets)
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- Principios gerais na aplicagdo das CSS
- Seletores simples
- Combinadores
- Attribute selectors
- Pseudoclasses
- Pseudoelementos
4. FrameWorks de Front-End
- Principios gerais de utilizagdo de frameworks

- Componentes.

3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC

O conteudo programdtico apresentado inclui todos os temas descritos nos objetivos apresentados. Os
conteudos programdticos estGio em coeréncia com os objetivos da unidade curricular dado que o
programa foi concebido para abordar de forma correta a planifica¢do e desenvolvimento de Websites,

introduzindo conceitos e métodos de design de conteudos para ambiente World Wide Web.

4. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

BEAIRD, Jason e GEORGE James (2014). The Principles of Beautiful Web, 3 edition. Australia, SitePoint
DUCKETT, Jon (2016). Html e Css: Projete e Construa Websites (Portuguese Brazilian). Alta Books, .
FIGUEIREDO, Bruno (2004). Web Design. Estrutura, conce¢do e produgdo de sites Web. 29 Edicdo. Lisboa:
FCA, Editora Informdtica.

McFarland, David (2015). CSS: The Missing Manual, 4th Edition, O'Reilly Media

PORTELA, Filipe, QUEIROS, Ricardo. (2018) Introdugdo ao Desenvolvimento Moderno para a Web - Do
Front-End ao Back-End: Uma Visdo Global!. Lisboa: FCA, Editora Informdtica. ISBN: 978-972-722-897-3
REFSNES, Hege (2010). Learn HTML and CSS with W3Schools. Hoboken, NJ, Wiley.

REMOALDO, Pedro (2011). CSS. Lisboa: FCA, Editora Informadtica.

ROBBINS, Jennifer Niederst (2017). Learning Web Design: A Beginner's Guide to HTML, CSS, JavaScript,
and Web Graphics . O'Reilly Media; Five Edition edition.
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5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGCAO)

A unidade curricular desenvolver-se-d seqgundo um modelo tedrico-prdtico que alternard aulas tedrico-
prdticas com aulas dedicadas ao desenvolvimento de exercicios e projetos. Os exercicios visardo a
exploragdo e consolidagdo dos conhecimentos adquiridos através da resolugdo de problemas especificos.
Procurar-se-d desenvolver a capacidade critica dos alunos através da andlise e discuss@o coletiva dos
trabalhos desenvolvidos na aula.

A dimensdo sumativa da avaliagdo continua define-se através dos seguintes elementos:a) frequéncia. b)
Portefdlio, onde serdo avaliadas sumativamente a capacidade de implementacgdo dos conceitos tedricos

e prdticos da unidade curricular. A Classificagdo final seré a soma dos dois elementos de avalia¢Go

sumativa.
Grelha de avaliagao Valor % Valor absoluto
Portefdlio 80 16
Frequéncia 20 4
Total 100,0 20,0

6. DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC

As metodologias de ensino estdo em coeréncia com os objetivos da unidade curricular dado que a
exposicdo das tecnologias e ferramentas associadas a apresentagdo de casos prdticos e a resolugdo de
exercicios possibilita uma explicitagdo adequada dos conteudos. A andlise de estudos de caso e a
elaboragdo de projetos permitem evidenciar as fun¢ées dos projetos de WebDesign na divulgagdo e na

promocgado de entidades e produtos.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE

De acordo com as normas definidas pelas instituicdo.
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8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Contatos: Carlos Jorge Gongalves Brigas email: brigas@ipg.pt

Gabinete 26 ESTG

Hordrio de atendimento

Segunda-feira: 09:00 - 12:00

Quarta-feira:  14:00—17:00

DATA

19 de fevereiro de 2024

ASSINATURAS

Assinatura dos Docentes, Responsdvel/Coordenador(a)/Regente da UC ou Area/Grupo Disciplinar

O(A) Coordenador(a) da Area/Grupo Disciplinar

(assinatura)

O(A) Docente
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