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GFUC PREVISTO

1. OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

A unidade curricular tem como principal objetivo o estudo de conceitos e técnicas de Interagdo Humana
com o Computador (IHC). Sdo analisados os principios e orientagées para o design em IHC, é explorado

o design e implementac¢do de interfaces grdficas.

Ao nivel tedrico sdo lecionados principios orientagées e normas para o design em IHC, assim como
modelos cognitivos, métodos de avaliaciGo do design, e principios estéticos. Ao nivel prdtico, o aluno
desenvolve competéncias no design e implementacdo de interfaces grdficas (GUI), aplicando vdrios

conceitos tedricos apreendidos ao longo do semestre.

Procura-se que o aluno acompanhe o processo de desenvolvimento de GUI no seu todo, sendo assim

abordada a temdtica do levantamento de requisitos para o desenvolvimento de sistemas IHC.

No final da unidade curricular, os alunos deveréo

=  FEnumerar os conceitos e técnicas inerentes ao paradigma da Interac¢do Humana com o

Computador (IHC).

= Explorar, contextualizar e problematizar o paradigma de interfaces naturais. ® Desenhar e testar

uma interface para uma qualquer aplicag¢do, tendo em atengéo os tipos de utilizador-alvo.

= Identificar os problemas sentidos pelos utilizadores na interagdo com uma aplicagdo. ¢ Tecer

opinides criticas sobre interfaces existentes, sugerindo alteragdes sempre que necessdrio.

= Recolher a informacgdo necessdria para o desenvolvimento de protdtipos IHC junto dos

Stakeholder’s.
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= Implementar protétipos de interacdo natural através de projetos prdticos.
2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. O Processo de Design
a. IHC no processo de design de software.
b. Principios, Regras e Orientag¢des.
c. Aspetos técnicos cor e forma.
d. Técnicas de avaliagéo em IHC.
e. Design universal e suporte ao utilizador.

2. Estudo interdisciplinar da interface: conceitos, taxonomias, paradigmas e aplicacées.

3. A computagdo Ubiqua e a Calm Technology. Andlise e discussdo de projetos interdisciplinares

com interfaces multimédia avangadas.

4. Design e implementag¢do de modelos/protétipos de interaccdo/interface integrando de maneira

holistica os conceitos e tecnologias estudados.
5. Levantamento de requisitos para o desenvolvimento de sistemas IHC.
a. Principios, objetivos e orientagées.
b. Técnicas.
¢. Documentos a produzir.
3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC

O conteudo programdtico apresentado inclui todos os temas descritos nos objetivos apresentados. Os
contetidos programdticos estéio em coeréncia com os objetivos da unidade curricular dado que o
programa foi concebido para abordar de forma correta a planifica¢éo e desenvolvimento de interfaces
e de conteudos digitais, introduzindo conceitos e métodos para a integragdo de conceitos de IHC,
usabilidade e de acessibilidade no desenvolvimento de sistemas multimédia centrados no utilizador.
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5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGCAO)

A metodologia de ensino é centrada no aluno de modo a permitir a aquisicdo de conceitos, a resolugdo
de problemas e a pesquisa e desenvolvimento de trabalhos prdticos. Esta possui uma componente
tedrico-prdtica de exposicdo de conteudos, com recurso a casos prdticos, pelo docente e uma
componente prdtica com exercicios prdticos, apresentagdo e discussdo de trabalhos e a elaboragdo de

portefdlio digital.
A avaliagdo consta dos seguintes componentes:
=  Prova Escrita Tedrico-Prdtica (PE_TP);
= Elaboragdo de portefdlio digital (PD=PDindividual+PDgrupo).
=  Avadliagdo Continua = PE_TP*40% + PD*60%;
= Exame = PE_TP*40% + PD*60%;
=  Recurso = PE_TP*40% + PD*60%.

Obs_1. A UC tem nota minima de 7,00 valores, na escala de 0-20 valores aplicdvel aos itens PE_TP e PD.
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Obs_2. Trabalhos individuais ou de grupo ndo entregues, tém uma classifica¢éo de 0 (zero) valores.

6. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC
Para se atingirem os objetivos propostos a metodologia na unidade curricular assenta em principios de

formacgdo tedrico-prdtica e prdtica.

Os métodos e técnicas pedagdgicas a aplicar durante as sessbes serdo: (a) Método afirmativo com
interligagcdo entre a técnica expositiva e demonstrativa; (b) Resolucéo de problemas/exercicios; (c)
Pesquisa individual e de grupo e (d) Estudos de caso, cabendo ao Professor a responsabilidade do reforco
da aprendizagem e da coordenagdo das tarefas prdticas no dominio das tecnologias e das aplicacbes

especificas.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE

Obrigatoriedade de 2/3 das presencas (com excecdo dos alunos abrangidos por legislacdo especifica).

8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO
Vitor Manuel Gomes Roque [ vitor.roque@ipg.pt | ESECD — gab. 2.1 ou ESTG - gab. 47 | 271 220 100 |
ext. 5242 (ESECD) ou ext. 1247 (ESTG).

9. OUTROS

Devem ser seguidas as regras gerais de utilizagdo dos laboratdrios de informdtica definidas pelo IPG.

DATA
14 de margo de 2024

ASSINATURAS

O(A) Docente

(assinatura)

O(A) Docente

(assinatura)

O(A) Coordenador(a) da Area/Grupo Disciplinar
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