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1. OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

A unidade curricular tem como objetivo principal a cria¢cGo de bases sdlidas para uma correta

planificacdo, estruturac¢do e criacGo de Websites, introduzindo conceitos e métodos de design de

contetdos para ambiente World Wide Web.

No final da unidade curricular, os alunos deverdo:

o Planificar, estruturar e desenvolver Websites, utilizando os conceitos e métodos de design de

contetdos para ambiente World Wide Web.

. Construir pdginas equilibradas e utilizar corretamente os diversos elementos multimédia

para a elaboragdo de pdginas Web.

. Produzir contetdos de acordo com a especificidade das diversas tecnologias utilizadas em

ambiente World Wide Web e adequar a sua selegdo e articulagdo a natureza dos projetos.

. Integrar aplicagbes web com bases de dados.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Content Management System (CMS)

a. Objetivo de um CMS.

b. Fungdes principais de um CMS.

c. Tipos de CMS.

2. Instalagdo e configuragdo do CMS

a. Instalagéo de componentes do CMS

3. PHP
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a. Conceitos bdsicos de desenvolvimento em PHP
4. JAVASCRIPT

a. A Sintaxe Bdsica.

3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC
O conteudo programdtico apresentado inclui todos os temas descritos nos objetivos apresentados. Os
conteudos programdticos estGio em coeréncia com os objetivos da unidade curricular dado que o
programa foi concebido para abordar de forma correta a planifica¢do e desenvolvimento de Websites,

introduzindo conceitos e métodos de design de conteudos para ambiente World Wide Web.

4. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

Abreu, Luis (2015), HTML5 - 4a Edicdo; FCA, Lisboa; ISBN: 978-972-722-821-8

Abreu, Luis (2015), JAVASCRIPT 6; FCA, Lisboa; ISBN: 978-972-722-815-7

Duckett, Jon (2011), HTML And CSS: Design And Build Websites. Hoboken, NJ, Wiley.

Figueiredo, Bruno (2004), Web Design. Estrutura, Conce¢do E Produgdo De Sites Web. 22 Edicdo. Lisboa:
FCA, Editora Informdtica.

Krol, Karol (2019), WordPress 5 Complete: Build Beautiful and Feature-Rich Websites from Scratch, 7th
Edition, Packt Publishing, 2019, ISBN 1789532019, 9781789532012

Portela, Filipe ; Queirds, Ricardo (2018); Introdug¢do Ao Desenvolvimento Moderno Para A Web - Do
Front-End Ao Back-End: Uma Visdo Global; FCA, Lisboa; ISBN: 978-972-722-897-3

Queirds, Ricardo (2017), Criagdo Rdpida de Sites Responsivos com o Bootstrap; FCA, Lisboa; Isbn: 978-
972-722-867-67

Refsnes, Hege (2010), Learn HTML And CSS With W3Schools. Hoboken, NJ, Wiley.

Remoaldo, Pedro (2011), CSS3; FCA, Lisboa, ISBN: 978-972-722-731-0

Robbins, Jennifer Niederst (2012), Learning Web Design: A Beginner's Guide To HTML, CSS, Javascript,
And Web Graphics . O'Reilly Media; Fourth Edition Edition.

5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)
A disciplina desenvolver-se-d sequndo um modelo tedrico-prdtico que alternard aulas tedrico-prdticas

com aulas dedicadas ao desenvolvimento de exercicios e projetos. Os exercicios visardo a exploragdo e
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consolidagdo dos conhecimentos adquiridos através da resolugdo de problemas especificos. Procurar-se-
d desenvolver a capacidade critica dos alunos através da andlise e discussdo coletiva dos trabalhos
desenvolvidos na aula.

A dimensdo sumativa da avaliagdo continua baseia-se na apreciagdo do Portefdlio de trabalhos
desenvolvidos pelos alunos, onde serdo avaliadas sumativamente a capacidade de implementagdo dos
conceitos tedricos e prdticos da unidade curricular.

Grelha de avaliagéo:

Componente de avaliagéo Valor % Valor absoluto
Portefdlio — Elemento de Avaliagéo |
10 2

(Instalag¢do e configuracdo de templates)
Portefdlio — Elemento de Avaliagéo Il
(InstalacGo e configuragdo de plugins e 40 8
desenvolvimento de templates)
Portefdlio — El to de Avaliagdo Il

ortefdlio — Elemento de Avaliagdo 50 10
(Cria¢do de templates)
Total 100,0 20,0

6. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC

As metodologias de ensino estéio em coeréncia com os objetivos da unidade curricular dado que a
exposicdo das tecnologias e ferramentas associadas a apresentagdo de casos prdticos e a resolugdo de
exercicios possibilita uma explicitagdo adequada dos conteudos. A andlise de estudos de caso e a
elaboragdo de projetos permitem evidenciar as fungées dos projetos de WebDesign na divulgacgdo e na

promogdo de entidades e produtos.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE

Obrigatoriedade de 2/3 das presencas (com excecdo dos alunos abrangidos por legislacdo especifica).
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8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Contatos: Carlos Jorge Gongalves Brigas email: brigas@ipg.pt
Gabinete 26 - ESTG

Hordrio de atendimento

segunda-feira: 14:00-18:00

terca-feira: 08:30-10:30

DATA
18 de setembro de 2023

ASSINATURAS

Assinatura dos Docentes, Responsdvel/Coordenador(a)/Regente da UC ou Area/Grupo Disciplinar

O(A) Responsavel pela Area/Grupo Disciplinar

(assinatura)

O(A) Docente

(assinatura)
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