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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Identificar e descrever as caracteristicas e os desafios da Sociedade do Conhecimento.
Reconhecer o Direito Informadtico.

Compreender o conceito de Propriedade Intelectual.

Analisar e opinar sobre os aspetos éticos da profissdo de Engenheiro Informdtico.
Descrever o impacto da informdtica na educagdo e no comércio.

Identificar e descrever as principais tecnologias emergentes.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Sociedade do Conhecimento

Histdria e caracteriza¢do da Sociedade da Informagdo

Evolugdo da Sociedade da Informagdo no mundo e em particular em Portugal

De uma Sociedade da Informag¢do para uma Sociedade do Conhecimento

2. Direito Informdtico

Direito Informadtico: requlagdo das relagbes juridicas
Cibercriminalidade

Comércio Eletrdnico e Contratagdo Eletréonica
Protegdo dos consumidores na contratagdo a distdncia
Privacidade e Protecdo de Dados Pessoais

Seguranca, Criptografia e Assinatura Eletronica

Protec¢do juridica do software
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3. Propriedade Intelectual:

Direitos de Autor

protecdo das obras literdrias e artisticas (incluindo as criagées originais da literatura e das artes).
Propriedade Industrial

protecdo das invencgdes, das criagées estéticas (design) e dos sinais usados para distinguir produtos e

empresas no mercado

4. Etica Informdtica
Cddigos de Etica e Conduta Profissional

Etica do Engenheiro Informdtico

5. Ensino e Informdtica

e-Learning/ensino a distdncia

Diretivas e evolugdo do ensino a distdncia

Ferramentas de autor e o processo de criagdo de contetdos

Aprendizagem colaborativa: plataformas e ferramentas

6. Comércio Eletrénico

Comeércio eletronico: defini¢do e evolugdo tecnoldgica
Tipos de Comércio Eletrdnico

LegislagGo do Comércio Eletrénico

Seguranga no Comércio Eletrénico

Meios de Pagamentos

Politica de privacidade, trocas e devolugdes

7. Tecnologias Emergentes

Tecnologias emergentes: tendéncias e futuro

3. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC
Os conteudos programdticos permitem que os alunos sejam capazes de compreender e descrever
conceitos inerentes a sociedade do conhecimento. O debate que envolve o conceito conhecimento, era

digital, permite que os estudantes compreendam os beneficios e riscos associados a esta sociedade.
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No dmbito da sociedade de conhecimento, torna-se cada vez mais importante a regula¢do das relagées

juridicas que tém lugar no meio digital, desde a celebracgdo de contratos, a protecdo de dados fornecidos
informaticamente, bem como a protegdo juridica dos direitos e deveres de quem faz do meio digital o
seu local de trabalho.

De um mesmo modo, sdio apresentados, os codigos de conduta e a ética que um engenheiro informdtico
deve ter em considerac¢do ao desempenhar a sua atividade profissional.

Os conteudos ensino e comércio eletronico permitem identificar as mais-valias, o papel da informdtica e
do engenheiro informdtico no desempenho de atividades educacionais e comerciais. A exposi¢to do
contetdo tecnologias emergentes permite ao aluno identificar as mais recentes tecnologias e como estas

podem contribuir para uma “melhor e justa” sociedade de conhecimento.
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5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGCAO)

A metodologia de ensino privilegia a componente expositiva através da realizacGo de debates e
apresentagdo de casos reais. Os debates sdo realizados pelos alunos, através de uma exposi¢éo prévia
(semindrios/workshops) de cada temdtica em causa.

Avaliagdo continua: o estudante obtém aprova¢do quando a média ponderada de dois

fatores (teste + trabalhos) for igual ou superior a dez valores, sendo dispensados de exame.

1. Planeamento e desenvolvimento de trabalhos prdticos (70%)
- Preparagdo e exposi¢do de uma aula (20%)
- Planeamento e desenvolvimento de um website, comércio eletronico, com recurso a um Content
Management System (40%)

- Semindrios: Presenga (em todos) e apresentagéo de resumo (10%)

2. Realizagdo de um teste tedrico, com respostas de escolha multipla (30% - nota minima 8 valores)

Avaliagdo final: para o estudante que ndo tenha obtido aproveitamento na avaliagdo continua ou ndo a
tenha realizado. O exame de recurso e exame de finalista constam da realiza¢éo de uma prova escrita

onde sdo formuladas questées: 100%

6. DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA
UNIDADE CURRICULAR

Com o intuito dos alunos adquirirem competéncias e novos conhecimentos, relacionados com os aspetos
sociais da informdtica, os conteudos sdo abordados numa dindmica baseada em exemplos reias e
concretos da era digital.

Apds a pesquisa e a andlise de informacgdo (ex. internet, artigos cientificos, livros) sGo realizadas
apresentagdes, desenvolvidas pelos alunos, que visam fomentar o debate e o espirito critico entre os
estudantes, sobre a sociedade que integram.

A realizagcdo de trabalhos prdticos permite aos alunos desenvolver a sua capacidade de raciocinio,
autonomia, pesquisa e investigagcdo incrementando deste modo os seus conhecimentos nas diferentes

dreas debatidas na unidade curricular.
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7. Atendimento

Natdlia Gomes — Gabinete 19 — ngomes@ipg.pt

Hordrio de atendimento: 42 feira 08:30-10:00

Data:

20 de setembro de 2023

ASSINATURAS

Assinatura dos Docentes, Responsdvel/Coordenador(a)/Regente da UC ou Area/Grupo Disciplinar

O(A) Docente

(assinatura)

O(A) Responsavel pela Area/Grupo Disciplinar

(assinatura)
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