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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
1. Caracterizar Inteligéncia Artificial e a sua aplicabilidade.
2. Conhecer os temas emergentes na Inteligéncia Artificial.

3. Caracterizar e aplicar agentes inteligentes na solucdo de problemas, recorrendo a estratégias de
procura sistematicas, de procura heuristicas, de representacdo de conhecimento, de
aprendizagem, de adaptacdo e com multiagentes.

4. Aprender o paradigma de programacdo ldgica.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introducdo e Contexto da Inteligéncia Artificial.
1.1. Definicdo, caracterizagcdo e dominios de aplicacdo.
1.2. Os diferentes paradigmas da Inteligéncia Artificial.
1.3. Resenha histoérica.
1.4. Temas emergentes e impacto.
1.5. Regulamentac¢do da aplicagdo da Inteligéncia Artificial.

2. Agentes Reativos.
2.1. Arquitetura.
2.2. Agentes puramente reativos.
2.3. Agentes reativos com memoria.

3. Agentes de Procura.
3.1. Arquitetura.
3.2. Procura cega.
3.3. Procura heuristica.
3.4. Procura estocastica.
3.5. Critérios de escolha.

4. Agentes Baseados em Conhecimento.
4.1. Arquitetura.
4.2. Sistemas de representacdo de conhecimento e de raciocinio (abordagens computacional,
conexionista e bioldgica).
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5. O Paradigma de Programacdo em Ldgica.
5.1. Ldgica de predicados de primeira ordem.
5.2. Conhecimento declarativo representado em programacado em ldgica.
5.3. Sistemas de Regras baseadas na Fuzzy Logic.
5.4. Programacdo em ldgica.

6. Computacdo Evolutiva.
6.1. Algoritmos Genéticos.
6.2. Programacao Genética.
6.3. Estratégias Evolutivas.
6.4. Programacao Evolutiva.

7. Inteligéncia Distribuida e Sociedades de Agentes.
7.1. Sociedades de dois agentes.
7.2. Sistemas Multiagentes.
7.3. Agentes deliberativos.
7.4. Sistemas de inteligéncia coletiva.

3. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC

1. O Conteldo 1 estd coerente com os Objetivos 1 e 2, uma vez que sdo focados aspetos de
caracterizacgdo e evolugdo da area da Inteligéncia Artificial, bem como os diversos dominios de
aplicacdo, a regulamentacao, a apresentacao de temas emergentes e a discussao do respetivo

impacto.

2. Os Conteudos 2, 3, 4, 6 e 7 estdo coerentes com o Objetivo 3, uma vez que sdo analisadas e
utilizadas diversas estratégias na construcdo de agentes inteligentes para a solucdo de
problemas, como por exemplo estratégias de procura sistematicas, de procura heuristicas, de

representacdo do conhecimento, de adaptacdao e com multiagentes.

3. O Conteldo 5 estad coerente com o Objetivo 4, uma vez que s3o apresentados conceitos e
técnicas de programacgao em ldgica e aplicados os diferentes elementos de programagdo numa

linguagem de programacao em ldgica.

4. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

Obrigatoria:

1. Costa, E., Simdes, A., Inteligéncia Artificial - Fundamentos e AplicagGes, 2.2 Edicdo, FCA, 2008.

ISBN: 978-972-722-340-4.

2. Russel, S., Norvig, P., Artificial Intelligence: A Modern Approach, 4th Edition, Pearson, 2021.

ISBN: 978-1292401133.

3. Martins, J.P., Logica e Raciocinio, Colecdo Ensino da Ciéncia e da Tecnologia, IST Press, 2021.

4. Lista de artigos cientificos selecionados em fontes de referéncia.
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Recomendada:

5.

10.

11.

12.

13.

Kouziokas, G., Swarm Intelligence and Evolutionary Computation: Theory, Advances and
Applications in Machine Learning and Deep Learning, CRC Press, 2023. ISBN: 978-1032162508.
Peckol, J.K., Introduction to Fuzzy Logic, Wiley, 2021. ISBN: 978-1119772613.

Poole, D.L., Mackworth, A.K., Artificial Intelligence: Foundations of Computational Agents, 3rd
Edition, Cambridge University Press, 2023. ISBN: 978-1009258197.

Wooldridge, M., An Introduction to MultiAgent Systems, 2nd Edition, Wiley, 2009. ISBN: 978-
0470519462.

Moroney, L., Al and Machine Learning for Coders: A Programmer's Guide to Artificial
Intelligence, O'Reilly Media, 2020. ISBN: 978-1492078197.

Berthold, M.R., Borgelt, C., Héppner, F., Klawonn, F., Silipo, R., Guide to Intelligent Data Science:
How to Intelligently Make Use of Real Data, Second Edition, Springer, 2020. ISBN: 978-
3030455767.

Rich, E., Knight, K., Nair, S., Artificial Intelligence, Third edition, Tata McGraw-Hill, 2010. ISBN:
978-0070678163.

Rocha, M., Ferreira, P.G., Analise e Explora¢do de Dados com R, FCA, 2017. ISBN: 978-972-722-
863-8.

Bramer, M., Logic Programming with Prolog, Second edition, Springer, 2013. ISBN: 978-1-4471-
5486-0

5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)

Metodologias de ensino:

1.

2.
3.
4.

Licao expositiva.

Licao interativa.

Resolucdo de problemas.
Sessdo de orientagdo tutorial.

Regras de avaliagdo:

Avaliagdo continua

1.
2.

Prova de frequéncia: 40% (Minimo: 6/20).

Componente pratica: 50%. Avaliacdao individual presencial do desempenho do aluno na
elaboracdao de trabalhos praticos nas sessGes de orientacdo tutorial (NUmero maximo: 1
trabalho por semana). Deve ficar concluida até a ultima semana de aulas.

Assiduidade e participacdo: 10%. Assiduidade e participagdo nas aulas com a elaboragdo de
trabalhos praticos propostos, validados em aula e com relatério entregue na semana seguinte.
O trabalhador-estudante pode solicitar ao docente, se necessario, horarios alternativos para se
submeter a avaliacdo da componente pratica, mas fica obrigado aos mesmos requisitos dessa
componente de avaliagcao.

Avaliacdo por exame final (Epocas normal, de recurso ou especial)

1.
2.

Componente 1 (prova escrita): 50% (Minimo: 6/20).

Componente 2 (componente pratica): 50%. O estudante pode ser dispensado desta
componente se tiver obtido classificacdo da componente pratica da época de avaliacdo
continua.
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6. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC

1. Licdo expositiva estd coerente com os objetivos devido a necessidade de apresentar e relacionar
os conteldos tedricos aos estudantes, nomeadamente a caracterizagdo da Inteligéncia Artificial
(IA) e a sua aplicabilidade (Objetivo 1), a necessidade de regulamentacdo, a apresentacdo de
temas emergentes no dominio da IA e a discussdo do respetivo impacto (Objetivo 2), a
caracterizacdo e analise das diversas estratégias para resolucdo de problemas de IA (Objetivo 3)
e os elementos e técnicas de linguagem de programacdo em légica (Objetivo 4).

2. Licdo interativa esta coerente com os objetivos uma vez que a interagdo entre os intervenientes
na sala de aula favorece a aquisicdo dos conceitos e competéncias necessarios para a utilizagdo
das diversas estratégias na solucdo de problemas de IA (Objetivo 3) e para o desenvolvimento da
pratica de programacao em logica (Objetivo 4).

3. Resolugdo de problemas esta coerente com os objetivos pois a aplicagdo de conteldos tedricos
a exercicios praticos de inspiracdo realista, relacionados com problemas tipicos de Inteligéncia
Artificial (Objetivos 3 e 4), ajuda a consolidar as competéncias adquiridas, realgando o saber
fazer.

4. Sessdo de orientacgdo tutorial estd coerente com os objetivos uma vez que é utilizada para
supervisionar e controlar o trabalho independente do estudante, nomeadamente através da
realizacdo de trabalhos praticos semanais que visam obter a solugdo de problemas tipicos de IA,
considerando diversas estratégias de construcdo de agentes inteligentes (Objetivos 3 e 4),
permitindo-lhe ver o seu trabalho validado pelo docente, bem como esclarecer todas as duvidas
existentes.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE

Nao existem requisitos minimos.

8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO
Nome Email Telefone | Gabinete Horario de atendimento

. . Terga-feira: 18:30-20:30
celestin@ipg.pt .
Celestino Gongalves celestin@i t 1202 2 Quarta-feira: 16:00-20:00

DATA
25 de setembro de 2023

ASSINATURAS
O(A) Docente

(assinatura)

O(A) Coordenador(a) da Area/Grupo Disciplinar

(assinatura)
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