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GFUC PREVISTO

1. OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Apreender conceitos gerais sobre audiovisual e multimédia e o seu papel na comunicacao;

e Conhecer os conceitos essenciais ligados ao audiovisual e multimédia: tipos de media,
interatividade, sistemas multimodais, media dindmicos e estaticos;

e Conhecer os diferentes formatos de texto, imagem e graficos, audio e video na producado de
conteddos audiovisuais e multimédia;

e Caracterizar as utilizagbes de cada tipo de médium;

o Identificar as formas de representacdo para cada tipo de médium, relativamente aos formatos,
métodos de compressédo da informacgao e normas de representacgao.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introducéo ao audiovisual
1.1. O que se entende por audiovisual
1.2. Areas de atuacdo do audiovisual
1.3. As fases da comunicacao e/ou producéo audiovisual
1.4. Aspetos introdutérios a linguagem e narrativas audiovisuais
2. Introducao as tecnologias multimédia
2.1. Definicdo e contextualizacdo da terminologia multimédia
2.2. Tipos de tecnologia multimédia
2.3. Caracteristicas e utilizagdes dos tipos de aplicagdes multimédia

3. Tipos de dados multimédia

3.1. Texto
3.2. Imagens e Graficos
3.3. Audio
3.4. Video
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3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC

PED.007.03

Esta unidade curricular, através dos conteldos programaticos estabelecidos, visa contribuir para
formacao integral do estudante como pessoa e futuro profissional. Para tal, o conte(ido apresentado
ajuda a formacéo e preparacao dos estudantes sensibilizando-os para a necessidade do saber ser
e do saber fazer, nos dominios do audiovisual e multimédia.

Deste modo, os contelidos programaticos que séo lecionados na presente unidade curricular foram
estabelecidos em funcéo dos objetivos que os estudantes tém de atingir. Assim, verifica-se uma
coeréncia entre os conteddos programaticos apresentados e 0s objetivos que se procuram atingir.
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5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)

A metodologia a seguir assenta, de um modo geral, no trabalho pratico a desenvolver pelos
estudantes, baseado em orientacfes, documentos de trabalho e bibliografia facultados pelos
docentes.

As aulas teorico-praticas séo precedidas de exposi¢cdes tedricas sobre as atividades a realizar.
Por outra parte, através da orientacdo tutorial, os docentes orientam, seguem e avaliam a

aprendizagem ou o trabalho independente dos estudantes.

Regime de avaliagcdo continua
Os estudantes, que optarem pelo regime de avaliagdo continua, serdo avaliados tendo em conta os
seguintes elementos e percentagens:
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Elementos e percentagens de avaliacdo:
Participagdo/ atividades tedrico-
praticas/ empenho/ conduta/ material 50% 10 valores
pedido/ pontualidade
Teste escrito 25% 05 valores
Trabalho individual 25% 05 valores
Total 100% 20 valores

Regime de avaliacdo por exame

O exame terd uma duracdo de 2 horas, sendo que os estudantes terdo de responder, por escrito, a
um conjunto de perguntas sobre 0s conteldos programaticos abordados na presente unidade
curricular.

6. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS

As metodologias de ensino e de aprendizagem procuram o desenvolvimento integrado nos discentes
dos conhecimentos referidos nos conteldos programaticos e a concretizagdo dos objetivos e
competéncias estabelecidos.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE

Os estudantes, que ndao comparecerem a 2/3 das horas de aulas lecionadas, receberdo a mengéo
de reprovado. Porém, serdo ressalvadas as auséncias com justificacdo legal.

8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO
Prof. Carlos Canelas
E-mail: carlos.canelas@ipg.pt
Gabinete: 2.7

Horario de atendimento: 2.2 feira, das 8h30 as 12h30
Prof. Jorge Gongalves
E-mail: jgoncalves@ipg.pt

Gabinete: 2.9

Horario de atendimento: 5.2 feira, das 9h00 as 13h00

10 de novembro de 2023
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