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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Compreender os elementos base da modelagao 3D em design de comunicagéo.

Apreender conhecimentos conceptuais, estratégicos e técnicos orientados para infografias multimédia no
universo da modelagao 3D.

Desenvolver capacidades reflexivas, estratégicas e metodoldgicas na criagdo de projetos de animagdo
multimédia 3D.

Aplicar modelos 3D na execugéo de infografias multimédia do tipo narrativo, instrutivo, exploratério e simulatério.
Proceder ao planeamento e a concegéo técnica de projetos de animagdo multimédia 3D, com vista ao

desenvolvimento de solugdes de informagédo e comunicagéao.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introdugc&o a modulagao 3D
1.1. Estrutura bésica de um modelo tridimensional
1.2. Geometria descritiva e andlise de objetos 3D
1.3. Nocgdes basicas de computagao grafica
1.3.1. Teorias, métodos, técnicas e calculos para a representagdo e visualizagdo de graficos
digitais
1.3.2. Projeto de modelagéo tridimensional e respetivas fases de desenvolvimento
1.4. Diferentes tipos de visualizagdo e animagao de modelos 3D
1.5. Carateristicas dos formatos adequados aos diferentes meios de difusao
2. Projeto de animagdo multimédia 3D

2.1. Infografias multimédia 3D do tipo narrativo, instrutivo, exploratério e simulatério

3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC
No sentindo de cumprir com os objetivos da unidade curricular, dividem-se os conteudos programaticos em dois
temas. Numa primeira fase, direcionada para a introdu¢do a modelacdo 3D orientada para os audiovisuais e
produgdo para os media e numa segunda fase orientados para o planeamento e produgdo de infografias
multimédia 3D. Os conteudos apresentados abordam a as caracteristicas dos projetos de animagéo multimédia
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3D contextualizando o conceito de infografia multimédia 3D na sua aplicag&o pratica. Pretende-se promover o
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sentido critico e autorreflexdo sobre a utilizagdo de infografias multimédia 3D nos diversos meios de
comunicagdo. No final, o aluno devera ser capaz de articular os conhecimentos adquiridos na solugdo de

problemas concretos.
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5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGAO)

A metodologia a seguir assenta, de um modo geral, no trabalho pratico por parte dos alunos, realizado em
ambientes de trabalho de sala de aula, baseado em documentos de trabalho fornecidos pelos docentes. As aulas
praticas serdo precedidas de exposicdes tedricas sobre as atividades a desenvolver. Orientagéo tutorial com

resolucdo de exercicios praticos.

A avaliagdo continua resulta do somatério da classificagdo a atribuir ao portfolio (30%) com a classificagéo do

projeto (50%) com a classificagdo do mini-teste (20%).

Relativamente as épocas de exames (Normal e de Recurso) os alunos deverdo apresentar o projeto da unidade
curricular, que contara 50% da nota final, num dos dois dias anteriores a data de avaliagdo (Exame ou Exame de
Recurso). Os restantes 50% seréo relativos a uma prova teérico-pratica com a duragao de duas horas na data de

exame.

6. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA
UNIDADE CURRICULAR

As aulas expositivas a lecionar visam transmitir conceitos e contetdos fundamentais na area da modelagado e
animagao 3D no ambito da comunicagdo multimédia. As aulas de resolugéo de exercicios/problemas e de casos
praticos tém como objetivo a consolidagdo dos conhecimentos e a aquisicdo de competéncias técnicas em projetos
de modelagdo e animacdo 3D. As orientacdes tutoriais permitirdo o acompanhamento e monitorizagdo do
progresso da aquisigdo de conhecimentos. O projeto destina-se a consolidar os conhecimentos e as competéncias
adquiridas, socorrendo-se de fontes e bibliografia aconselhadas pelo docente, que ira promover também a
autonomia de pesquisa. A exposigdo oral das varias etapas do projeto ira permitir estimular a reflexdo e o debate

coletivo em torno do tema escolhido.
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Obrigatoriedade de dois tergos das presengas (com excegéo dos alunos abrangidos por legislagao especifica).

Serédo ressalvadas as auséncias com justificacéo legal.

8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Filipe Ramiro Tavares Moreira (filipertmoreira@ipg.pt, Gab. 2.4)

Atendimento: tercas e quartas das 14:00 as 16:30

Maria de Fatima Bartolomeu da Cruz Gongalves (fgoncalves@ipg.pt, Gab. 1.11)
Atendimento: tergas das 14h as 18h

DATA
28 de setembro de 2023

ASSINATURAS

O Coordenador da Area de Comunicagdo, Publicidade e Relagdes Publicas

(Prof. Coordenador Joaquim Manuel Fernandes Brigas)

A Docente

(Prof.2 Adjunta Maria de Fatima Bartolomeu da Cruz Gongalves)

O Docente

(Prof. Adjunto Convidado Filipe Ramiro Tavares Moreira)
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