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GFUC PREVISTO

1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Utilizar de forma adequada os elementos multimédia no desenvolvimento de contetdos

promocionais.

e Aplicar os principios de design grdfico no desenho de interfaces grdficas.

e Planificar, estruturar e desenvolver protdtipos, utilizando os conceitos e métodos de design de

contetdos para ambiente web.

e Construir pdginas equilibradas e utilizar corretamente os diversos elementos multimédia para a

elaboragdo de pdginas web.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Usabilidade.

Caracteristicas importantes na Interagdo Homem-mdquina (HCI); User Interface e user

experience (Ul/UX); Desenvolvimento Centrado nos utilizadores;

2. Principios de Design Grdfico.

Recomendacgdes uteis que ajudam a criar um bom desenho de interface;

3. Criagdo de Prototipos.

Prototipos horizontais e verticais. “look and feel”

4. Desenvolvimento de Website através de Content Management System (CMS).

Planificar, estruturar e desenvolver um Website com base em CMS.

3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC

O conteudo programdtico apresentado inclui todos os temas descritos nos objetivos apresentados. Os

contetdos programdticos estéio em coeréncia com os objetivos da unidade curricular dado que o
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programa foi concebido para abordar de forma correta a planificacGo e desenvolvimento de protdtipos

e aplica¢des web, introduzindo conceitos e métodos de design de conteudos para ambiente web.

4. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL
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A. DIX, J. FINLAY, G.D. ABOWD AND R. BEALE Human Computer Interaction, , 3rd Edition, Prentice Hall,
2003, ISBN 0130461091.

FONSECA M., CAMPOS P., GONCALVES D. (2012) Introdugéo ao Design de Interfaces. Lisboa: FCA, Editora
Informdtica - ISBN 978-972-722-738-9.

BEAIRD, Jason e GEORGE James; The Principles of Beautiful Web. SitePoint; 3 edition, SitePoint, 2014
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5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGCAO)
Metodologias de Ensino:

e Licdo Expositiva,

e Ligcdo Interactiva,

e Resolugdo de Problemas,

e Trabalho de Projecto,

e Orientagdo Tutorial;

A disciplina desenvolver-se-d sequndo um modelo tedrico-prdtico que alternard aulas tedrico-prdticas
com aulas dedicadas ao desenvolvimento de exercicios e projetos. Os exercicios visardo a exploragdo e
consolidagdo dos conhecimentos adquiridos através da resolugdo de problemas especificos. Procurar-se-
a desenvolver a capacidade critica dos alunos através da andlise e discussdo coletiva dos trabalhos

desenvolvidos na aula.
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A dimensdo sumativa da avalia¢cdo continua baseia-se na apreciacGo do Portefdlio de trabalhos

desenvolvidos pelos alunos, onde serdo avaliadas a capacidade de implementacgdo dos conceitos tedricos

e prdticos da unidade curricular.

Regras de Avaliagdo:

- Avdliagdo Continua:

Trabalho Prdtico (100%)

- Avaliagdo por exame final na Epoca Normal:

Trabalho Prdtico (70%) + Exame (30%) *

*0 aluno tem de concluir a componente prdtica para ser admitido a exame.
- Avaliagdo por exame final na Epoca de Recurso ou Epoca Especial:

Exame Tedrico-Prdtico (100%)

6. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC

Para se atingirem os objetivos propostos, a metodologia adotada na unidade curricular assenta em
principios de formagdo tedrica, prdtica e laboratorial. As metodologias de ensino estdo em coeréncia
com os objetivos da unidade curricular dado que a exposi¢do das tecnologias e ferramentas associadas
a apresentagdo de casos prdticos e a resolugdo de exercicios possibilita uma explicitagdo adequada dos
conteudos. A andlise de estudos de caso permitem mostrar a importdncia da usabilidade no

desenvolvimento de aplicagées multimédia centrados no utilizador.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE
Os trabalhos de Orientacdo Tutorial (OT) devem ser apresentados na data definida no cronograma da
disciplina disponibilizada aos alunos na plataforma de eLearning Moodle. Os alunos com estatuto de TE

podem apresentar os trabalhos em data a combinar com o docente.

8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO
José Carlos Miranda | jcmira@ipg.pt | gabinete 39 (ESTG)
Atendimento: Quarta (11:00-13:00) | Quarta (16:00-17:30) | Quinta (11:30-13:00)

DATA
8 de margo de 2022
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