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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Caracterizar cada componente da matriz multimédia (texto, grdficos, imagens, video, dudio,
animagdo).

Manipular os elementos da matriz multimédia.

Desenvolver protétipos, utilizando os principios de design grdfico no desenho de interfaces.
Caracterizar técnicas de codificacio e compressdo de imagem e video.

Planificar, programar e coordenar um projecto multimédia interactivo.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1.

Informacgdo Digital e Interactividade.

Tipos de Informagdo Estdticos. Tipos de Informagdo Dindmicos. Classificagdo da Informagdo
Multimédia. Caracteristicas de um Sistema Multimédia. Aplicagbes Multimédia Interactivas.
Grdficos (vectores) e Imagens (bitmaps).

Vantagens e Desvantagens. Tipos e Origens. Produgdo Técnica. Formatos de ficheiros. Cdmara
Fotogrdfica Digital. Tratamento de Imagem.

Video Digital e Animagdo.

Tipos e Origens. Producdo Técnica. Formatos de ficheiros. Codecs. Cdmara de Video Digital.
Edicdo de video.

Audio Digital.

Formatos de Ficheiros. Reconhecimento e Sintese de Voz. Protocolo MIDI. Digitalizacéo e Edi¢Go

de som. Compressdo MP3.
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5. Usabilidade.

Caracteristicas importantes na Interacdo Homem-mdquina (HCl); User Interface e User
Experience (Ul/UX); Desenvolvimento Centrado nos utilizadores; Recomendag¢bes uteis que
ajudam a criar um bom desenho de interface; Protdtipos horizontais e verticais. “look and feel”.
6. Técnicas de Codificagdo e Compressdo.
Técnicas de Compress@Go Sem Perdas e Com Perdas. Compressdo de Imagem JPEG. Compressdo
de Video MPEG. Standards de Video.
7. Projecto Multimédia.
Andlise e Planeamento. Produgdo Multimédia. Programagdo Multimédia. Implementacdo de

uma Aplica¢do Multimédia Interactiva.

3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC
O conteudo programdtico C1 estd coerente com o objectivo O1, pois é feita uma introdugdo a Tecnologia
Multimédia, onde sGo apresentados conceitos sobre multimédia, interactividade e digitalizagdo da
informagdo. E dado particular enfoque aos elementos da matriz multimédia.

Os contetidos programdticos C2, C3 e C4 estdo coerentes com o objectivo 02. E dado particular enfoque
a aplicagdo prdtica dos conceitos introduzidos na componente tedrica. SGo apresentadas ferramentas
para manipular grdficos, imagens, dudio, video e animagdo digital.

O conteudo programdtico C5 estd coerente com o objectivo O3. Sdo abordadas as caracteristicas
importantes da Interacdo Homem-Mdquina (HCl) e os principios de design grdfico que permitem criar
um bom desenho de interfaces (Ul/UX).

O conteudo programdtico C6 estd coerente com o objectivo 04, pois é feita uma abordagem as técnicas
de compressdo de imagem e video, com particular enfoque aos standards JPEG e MPEG.

O conteudo programdtico C7 estd coerente com o objectivo O5, pois sdo apresentados os principios
fundamentais que permitem desenvolver e coordenar um projecto multimédia. E dado particular

enfoque a programag¢éo multimédia com a criagdo de jogos interactivos.

4. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL
Obrigatoria

Miranda, J.C (2023). Apontamentos da disciplina. Departamento de Informdtica. Moodle — ESTG/IPG.

Fluckiger, F. (1995). Understanding Networked Multimedia. Prentice-Hall.
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Ribeiro, N. (2004). Multimedia e Tecnologias Interactivas. Lisboa: FCA- Editora de Informadtica.
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Hall.

www.unity3d.com

5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGCAO)

Metodologias de Ensino:

LicGo Expositiva,

Li¢do Interactiva,
Resolugdo de Problemas,
Trabalho de Projecto,

Orientagdo Tutorial;

Regras de Avaliagéo:

- Avadliagdo Continua:

Trabalho Pradtico (80%) + Frequencia (20%)

- Avaliagdo por exame final na Epoca Normal:

Trabalho Prdtico (80%) + Exame (20%) *

*0 aluno tem de concluir a componente prdtica para ser admitido a exame.

- Avaliagdo por exame final na Epoca de Recurso ou Epoca Especial:

Exame Tedrico-Prdtico (100%)
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6. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC

Para se atingirem os objectivos propostos, a metodologia adoptada na unidade curricular assenta em
principios de formagdo tedrica, prdtica e laboratorial.

A Li¢do Expositiva estd coerente com os objectivos definidos devido a necessidade de apresentar os
conteudos tedricos aos alunos, nomeadamente os conceitos relacionados com os elementos da matriz
multimédia (01 e 02), os principios de usabilidade (03), as técnicas de codificagdo e compressdo de
imagem e video (04), e ainda os conceitos relacionados com o desenvolvimento de um projecto
multimédia (O5). Os conhecimentos tedricos sdo transmitidos aos alunos através de exposicdo oral com
recurso a meios informdticos e audiovisuais.

A Ligdio Interativa estd coerente com os objectivos definidos, pois a interagdo alunos/docentes ajuda a
aprendizagem dos conceitos. SGo utilizadas ferramentas informdticas especificas para aplicagdo prdtica
dos conceitos introduzidos na componente tedrica, nomeadamente para a manipulacéo dos elementos
da matriz multimédia (02), a criacdo de protétipos (03), e ainda para a implementagdo do projecto
multimédia interactivo (05). Sdo apresentados exemplos onde os alunos podem trocar e enriquecer
ideias permitindo aumentar os seus conhecimentos.

A Resolu¢do de Problemas estd coerente com os objectivos pois a aplicagdio de conteudos tedricos a
exercicios prdticos de inspiragdo realista, relacionados com a manipulag¢do de imagens, som e video (02),
o desenho de interfaces grdficos (03) assim como o desenvolvimento de programagdo multimédia (05),
ajuda a consolidar a matéria, realcando o saber fazer.

O Trabalho de Projeto estd coerente com os objetivos visto que o trabalho abrange a implementagéo de
um projecto multimédia interactivo, passando por todas as fases de desenvolvimento (05), pelo que
obriga a aplica¢do prdtica de todos os conceitos abordados ao longo do semestre. A realizagdo deste
projecto permite ao aluno desenvolver as suas capacidades de coordenagdo e de trabalho em grupo.
Nas sessbes de Orientagdo Tutorial é supervisionado e controlado o trabalho independente do aluno. A
apresentagdo dos trabalhos realizados pelos alunos é realizada em sala de aula e permite ao aluno ver

o seu trabalho validado pelo docente, bem como esclarecer todas as duvidas existentes.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE
Os trabalhos de Orientagdo Tutorial (OT) devem ser apresentados na data definida no cronograma da
disciplina disponibilizada aos alunos na plataforma de eLearning Moodle. Os alunos com estatuto de TE

podem apresentar os trabalhos em data a combinar com o docente.
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8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO
José Carlos Miranda | jcmira@ipg.pt | gabinete 39 (ESTG)
Atendimento: Terca (10:00-11:00) | Quarta (10:00-11:00 | 14:00-15:00)

DATA
25 de setembro de 2023

ASSINATURAS

O(A) Docente

| feli s

(assinatura)

O(A) Coordenador(a) da Area/Grupo Disciplinar

(assinatura)
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