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1. OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Despertar o interesse do aluno pela analise e investigacdo da problemdtica do jogo e da festa,

numa perspetiva antropolégica.
Perceber a importancia do corpo, em termos bioldgicos, culturais, motores e expressivos.

Suscitar a reflexdo em torno das atitudes, ideias e valores que caracterizam e justificam a

atividade lddica do Homem, num ponto de vista sincrdnico e diacrdnico.
Refletir sobre formas de animacao Iudica e festiva, em instituicdes diversas e na comunidade.

Proporcionar os conhecimentos metodoldgicos que permitam o desenvolvimento e aplicacdo
de uma teoria cientifica acerca do jogo e dos jogos, nas diferentes idades e contextos
socioculturais, tendo em vista o levantamento, registo, descricdo e classificacdo das praticas

ladicas

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1- Antropologia, Antropologia Cultural e Cultura. Tentativa de defini¢ao de jogo.

2- A dimensdo cultural da atividade Iudica. As diferentes teorias do jogo.

3- O corpo. Sua importancia em termos bioldgicos, culturais, motores e expressivos. O corpo
como elemento da cultura: O corpo e o jogo; O corpo e o trabalho; O corpo e a festae o

corpo e o sagrado.

4- O corpo, a sociedade tradicional e a festa. -Rela¢Ges jogo-trabalho, jogo-festa, jogo-sagrado,

jogo-aprendizagem.

5- Os jogos tradicionais. Conceito, importancia e fungdo. Jogo e coesao social.
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6- Responsabilidades das autarquias, coletividades locais e outras instituicdes na preservacao,

levantamento e animacgado dos jogos tradicionais. O papel do animador.

7- Jogo e contexto cultural. Os jogos e as atividades de animag¢dao em campos de férias,

iniciativas turisticas, instituicdes de apoio a terceira idade e comunidades rurais.

8- Meétodos e instrumentos de observacdo, levantamento, registo e descricdo das praticas

lddicas.

9- DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC

10-

Os conteudos programaticos apresentados, visam contribuir para a formacgao integral do aluno
tanto pessoal como futuro animador. Para tal os conteddos apresentados ajudam a formacdo e
preparacao dos alunos sensibilizando-os para a necessidade de saber ser, saber estar e saber
fazer no dominio da antropologia do ludico. Pretende-se que os alunos obtenham
conhecimentos para desenvolverem investigacdo, recolha, organizacdo e dinamizacdo de

atividades ludicas.
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11- METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGAO)
Aulas expositivas.
Aulas de discussao de casos praticos.
Orientacdo tutorial.
Pesquisa individual e em grupo.
Apresentacao de um trabalho final realizado em grupo.
A avaliacdo continua resulta do somatdrio da classificacdo a atribuir a realizacdo e apresentacdo
do trabalho de grupo (50%) e a classificacdo do teste escrito (50%).

12- DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC
Para o alcancar dos objetivos definidos para a unidade curricular, as metodologias definidas
assentam em principios de formacdo tedrica, pratica e de investigacdo. O aluno adquire
conhecimentos nas aulas e aplica através da realizacdo de um breve trabalho de campo. As
metodologias utilizadas ddo oportunidade ao aluno de realizar uma investigacao antropoldgica
passando por todas as fases do processo, desde a formulacdo e fundamentacdo da situacao
problemadtica, a utilizagdo dos instrumentos de investigacao é a discussao de resultados obtidos.

13- REGIME DE ASSIDUIDADE
De acordo com o estipulado na ESECD na unidade curricular Metodologia da Investigacdo em
Comunicacgdo vigorara a obrigatoriedade de 2/3 de presencas as aulas para os alunos que
optarem pelo processo de avaliagdo continua.

14- CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

DATA

Junho de 2022

ASSINATURAS

Assinatura dos Docentes, Responsdvel/Coordenador(a)/Regente da UC ou Area/Grupo Disciplinar

Assinatura na qualidade de (clicar)

(assinatura)
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