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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Concegdo e desenvolvimento de programas em C/C++.

2. Diferenciar e aplicar os elementos da linguagem C/C++.

3. Programar algoritmos em C/C++.

4. Entender e usar a programagdo orientada a objectos em C++

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introdugdo a programacgéo em C/C++

1.1. Funcionamento e estrutura de um programa

1.2. Tipos de dados simples, varidveis, operadores e expressbes

1.3. Entrada e saidas de dados

1.4. Estruturas de controlo

1.5. Introdugdo ao ambiente de desenvolvimento integrado (IDE).

2. Fungoes

2.1. Funcionamento e estrutura

2.2. Passagem de pardmetros

2.3. Recursividade

3. Tipos de dados compostos

3.1. Cadeias de caracteres

3.2. Vetores e matrizes

3.3. Estruturas, unides e enumeragbes

4. Apontadores

4.1. Conceito e aplicagdo

4.2. Manipulagdo de memdria dindmica

5. Ficheiros
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5.1. Definigdo e utilizagdo

5.2. Operagoes de manipulagdo de ficheiros
6. Orientacdo do C++ a objectos

6.1 classes e objectos

6.2 Constructores

6.3 Especificadores de acesso

6.4 Encapsulamento

6.5 Heranca

6.6 Polimorfismo

3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC
Os conteudos 1 a 5 estdo coerentes com o objetivo 1, pois sdo expostos os elementos fundamentais da
linguagem de programagdo em C para a conceg¢dio e desenvolvimento de programas.

Os conteudos 1 a 5 estdo coerentes com o objetivo 2, porque sdo lecionados e exemplificados os
conceitos, técnicas de programacdo e aplicacdo dos diferentes elementos de programa¢do em
linguagem C na resolugdo de problemas.

Os conteudos 1 a 5 estGo coerentes com o objetivo 3, pois para programar algoritmos é necessdrio
diferenciar e aplicar os elementos da linguagem C e interpretar algoritmos em linguagem algoritmica.
Um dos objetivos da unidade curricular de algoritmos e estruturas de dados é “escrever algoritmos
utilizando pseudocddigo e simbologia de fluxogramas”. O que permite ao aluno saber interpretar
algoritmos. Procuramos a interdisciplinaridade como forma de motivar, de desenvolver e de consolidar
os objetivos das duas unidades curriculares.

O conteldo programdtico 6 estd coerente com o objetivo 4.

4. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

[1] Manual fornecido pelo docente.

[2] Programagdo Avang¢ada Usando C. Antdnio Manuel Adrego da Rocha. FCA. 2006. ISBN 972-722-546-
2.

[3] Elementos de programagdo em C - Pedro Guerreiro. - 39 edi¢do atualizada e aumentada. FCA, 2006.
ISBN 972-722-510-1 [4] Linguagem C. Luis Damas. FCA. 1999. ISBN 972-722-156-4

[4] C++ - Guia modernos de programagdo - Henrique Loureiro. FCA, 2019. ISBN: 978-972-722-904-8.

[5] C/C++. Curso de programacion (Manuales Imprescindibles). Miguel Angel Acera Garcia. ANAYA, 2017.
Tapa blanda — 19 outubro 2017. ISBN-10: 8441539375, ISBN-13: 978-8441539372
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[6] Professional C++, 5-th Ediction. Marc Gregoire. Wiley, 2021. ISBN-10: 1119695406, ISBN-13: 978-

1119695400

Recomendados:

[7] Knuth, Donald E. (1998). “The Art of Computer Programming — VOLUME 1,2,3,4”. ADDISON — WESLEY.
Versdo para download free: http://techtweets.com.bd/en/downloads/73, em 23 de Setembro de 2014.
[8] Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie, The C Programming Language, Published by Prentice-Hall.
Versdo para download free: http://books.cat-v.org/computer-science/cprogramming-

language/The.C.Programming.Language.2nd.Edition.pdf, em 23 de Setembro de 2014.

5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)
Metodologias de ensino:
1. Ligdo expositiva;
2. Ligéo interativa;
3. Resolugdio de problemas;

4. Trabalho de grupo.

REGRAS DE AVALIACAO

Avaliagdo continua:
1. Frequéncia prdtica, em data a designar (50%)
2. Frequéncia, época de avaliacbes, marcado pela dire¢do da Escola: teste escrito
(50%)

Outras épocas de avaliagdo:

Avaliagdo por exame final na Epoca Normal, Epoca de Recurso ou Epoca Especial: Teste escrito - 100%

6. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC
LicGo expositiva estd coerente com os objetivos devido a necessidade de apresentar os conteudos
tedricos aos alunos. E necessdrio introduzir, verbalizar e exemplificar cada um dos elementos e técnicas
da linguagem de programagéo em C e C++.

Licdo interativa estd coerente com os objetivos pois a interacdo alunos/docentes ajuda a aprendizagem
dos conceitos para além da introdugdo de novas ideias, perspetivas e solugdes que podem ser aplicadas

na implementagdo, na manipulagdo e estudo de diferentes estratégias para desenvolvimento de cddigo.
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Resolugdo de problemas estd coerente com os objetivos pois a aplicagdo de conteudos tedricos a

exercicios prdticos de inspiracdo realista, relacionados com o estudo ajuda a consolidar a matéria,

realcando o saber fazer. Os problemas sGo gradualmente apresentados em nivel de dificuldade e

complexidade a medida que os diferentes contetdos védo sendo apresentados e consolidados.

Trabalho de grupo estd coerente com os objetivos visto que o trabalho permite ao aluno desenvolver sua

capacidade individual de organizagdo e reconhecer as vantagens de trabalhar em grupo. Na realizacéo

do trabalho os alunos tém de resolver um problema com alguma dimenséo sendo obrigados a aplicar a

maioria dos conhecimentos adquiridos. O trabalho em grupo permite, ainda, ao aluno consolidar os

conhecimentos adquiridos na unidade curricular e desenvolver a sua capacidade de resolugdo de

problemas.

7. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Nome

Email

Telefone

Gabinete

Horario de atendimento

José Quitério

ifi

ipg.pt

1220

20

Segunda-feira: 16:30 — 18:30
Quarta-feira: 15:30 - 17:30

DATA

25 de setembro de 2023

ASSINATURAS

Assinatura dos Docentes, Responsdvel/Coordenador(a)/Regente da UC ou Area/Grupo Disciplinar

O(A) Docente

(assinatura)

O(A) Coordenador(a) da Area/Grupo Disciplinar

(assinatura)
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