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GFUC PREVISTO

1.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Compreender as defini¢cées e Gmbitos da comunicagdo multimédia;
Identificar diferentes tipos de media, formatos, representacdes e utilizagdes;
Entender os conceitos de autoria multimédia;

Conhecer tendéncias emergentes associadas a Ciberanimagdo.

Saber elaborar um projeto multimédia no contexto da animacdo sociocultural;

. CONTEUDOS PROGRAMATICOS
Comunica¢do multimédia, conceitos e aplicacbes
Tipos de media, informacdo digital, formatos e categorias
Autoria e projeto multimédia, fases e elementos fundamentais
Plataformas digitais
Ciberanimacgdo

Projeto multimédia no contexto da Animagdo Sociocultural

. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC
Os conteudos apresentados exploram caracteristicas da multimédia, contextualizando conceitos nas
suas diversas aplicagées. Proporcionam competéncias para caracterizar e aplicar conceitos de autoria
em projetos multimédia e estimulam a cria¢cdo de projetos em plataformas online, no dmbito

especifico da animagdo sociocultural.

BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL
ALONSO, X. (2003). Introduccion a Produccion Publicitaria en Medios Audiovisuais. Vigo: Universidade

de Vigo.
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Gulbenkian.

GIANETTI, G. (2012). Estética Digital. Sintopia da arte, ciéncia e tecnologia. Lisboa: Nova Vega.
GONZALEZ, M. (2014). Ciberanimacédo, Valencia: Mario Gonzdlez.

MARQUES, V. (2019). Redes Sociais 360 — Como comunicar online. Coimbra: Actual

RIBEIRO, N. (2012). Multimédia e Tecnologias Interativas. Lisboa: FCA Editora de Informdtica, Lda.

WARE, C. (2004). Information visualization. London: Elsevier.

. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGAO)

Esta unidade curricular estd organizada em horas de contacto tedrico-prdticas, que incluirGo a
concretizacdo de exercicios de cariz prdtico, desenvolvidos com base nos conceitos tedricos e técnicos
abordados nas aulas, e horas de contacto de natureza coletiva, orientag¢do tutorial, direcionadas para
o acompanhamento dos projetos de animagcdo multimédia propostos para avaliacdo. Ao longo do
semestre os alunos irdo desenvolver os projetos de animagdo multimédia e discutir, com o docente e
colegas, as suas escolhas, dificuldades, problemas e propostas de solugdo.

A avaliagdo continua resulta do somatdrio da classificagéo do teste escrito (40%) com a classificagdo
do projeto de animagdo multimédia (60%) a entregar na ultima semana de aulas da unidade

curricular.

. DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC

As aulas expositivas visam transmitir conceitos e conteudos fundamentais sobre comunicacdo
multimédia, animagdo e narrativas digitais, conferindo competéncias para a interpretacdo de
exemplos prdticos e realizagdo de projetos enquadrados no dmbito da animagéo sociocultural. os
trabalhos destinam-se a consolidar conhecimentos e competéncias adquiridas, devendo sustentar-se
em bibliografia aconselhada e pesquisa autonoma. As orientagées tutoriais permitirGo o
acompanhamento e monitorizagdo do progresso da aquisicGo de conhecimentos. Os projetos
destinam-se a consolidar os conhecimentos e as competéncias adquiridas, socorrendo-se de fontes e
bibliografia aconselhadas pelo docente, que irdo promover também a autonomia de pesquisa. A
exposicdo oral das diferentes etapas do desenvolvimento dos projetos de animag¢do multimédia ird
permitir estimular a reflexdo e o debate coletivo em torno do tema escolhido. A metodologia de
ensino da unidade curricular permite que o aluno aplique ao longo do semestre de uma forma prdtica
os conteudos abordados. Procura-se motivar os alunos a aprendizagem ativa de conhecimentos

tedrico-prdticos mediante a realizag¢do de exercicios prdticos que valorizam a interdisciplinaridade.
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7. REGIME DE ASSIDUIDADE
Obrigatoriedade de dois tercos das presencas (com excegcdo dos alunos abrangidos por legislacdo

especifica). Serdo ressalvadas as auséncias com justificagdo legal.

8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Jorge Gongalves jgoncalves@ipg.pt Gab. 2.9

Quinta-feira 09:00-11:00 e Sexta-feira 14:00-16:00

DATA
3 de margo de 2023

ASSINATURAS

O(A) Responsavel pela Area/Grupo Disciplinar

(Prof. Adjunto Carlos Francisco Lopes Canelas)

O(A) Docente

(Prof. Adjunto Jorge Manuel Braz Gongalves)
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