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GFUC PREVISTO ‘

1. OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

- Oferecer aos alunos oportunidades para a expressdao pessoal, acdo criadora, imaginacao,
resposta emocional, prazer estético e a criacdo de significados compartilhados;

- Proporcionar-lhes oportunidades para explorar valores sociais e culturais, com o objetivo de
compartilhar e negociar esses valores;

- Refletir os interesses e as aspira¢ées dos grupos e suas identidades através das artes, dos
valores diversos e pluralistas de culturas;

- Desenvolver o conhecimento e aprender a "ler" as conveng¢des dos sistemas de simbolos
utilizados nas formas de arte de se comunicar e trocar ideias sobre o mundo;

- Oferecer oportunidades para os alunos explorarem a forma como as pessoas estdo envolvidas
na feitura, realizagdo e apreciagdao das artes, e pensar sobre estes papéis na sua prépria
atividade criativa em artes visuais, musica, teatro, danca, etc.

- Investigar os tipos de trabalhos que podem ser feitos em cada uma das formas de arte;

- Usar uma ampla gama de tecnologias apropriadas as intenc¢Ges artisticas dos alunos, incluindo

aplicagbes mais tradicionais ou mais contemporaneas como as digitais;



2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Gerais:

- Uma obra de arte como uma interpreta¢do de mundos fisicos, sociais, psicolégicos, ou
ficticios;

- Multiculturalismo e estereétipos de género em Artes;

- Préticas culturais contemporaneas e tradigdes em curso;

- As tecnologias tradicionais vs tecnologias contemporaneas (utilizadas na pesquisa do
trabalho de artistas, musicos, atores, dramaturgos, bailarinos, exposicdes, performances e
outros eventos artisticos e culturais);

Especificos:

- Etica e estética na fotografia humanista de Sebastido Salgado;

- Arte no espaco publico (Street Art e artistas varios como Banksy, Jean-Michel Basquiat, Vhils,
Bordalo Il, entre outros.)

- Convergéncia entre a danca e o teatro (Tantztheater de Pina Bausch)

- O cinema e as multiplas praticas criativas (o cinema de Woody Allen).

-Teatro de Intervencdo (espacos de intervencdo, textos, intervenientes - exemplos de estudos

de caso).

3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS
DA UC
Este programa esta perfeitamente em linha com os objetivos definidos, no sentido de que, a
longo prazo, a aprendizagem dos estudos artisticos auxilia os alunos na sua aprendizagem ao
longo da vida em todas as artes criativas, como artes visuais, musica, teatro, danga, etc.; auxilia,
igualmente, os alunos a participar e contribuir para a vida cultural do seu pais/regido, tornando-
os consumidores informados das artes e da cultura, estabelecendo empatia com os outros,
podendo considerar uma variedade de planos de carreira. Os Estudos Artisticos também
oferecem oportunidades para que os alunos aprendam a respeitar os pontos de vista dos varios
grupos sociais e culturais, pessoas com diferentes religiGes e sistemas de crencas e pessoas com
deficiéncia. Os Estudos Artisticos oferecem, igualmente, oportunidades para os alunos

valorizarem as diferentes perspetivas de género.
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5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)

A metodologia de ensino vai integrar a leitura e andlise de vdarios textos sobre os estudos
artisticos, assistir a performances e espetaculos ao vivo e usar a internet para pesquisar o
trabalho de artistas, musicos, atores, dramaturgos, artistas, bailarinos, empresas, exposicoes,
performances e outras artes e eventos culturais. Os estudantes podem encontrar exposi¢oes e
performances online. Todas as galerias nacionais, museus, teatros, orquestras e empresas e
muitos grupos regionais e locais tém enderegos de internet. O acesso a sites internacionais para
visitas virtuais também é considerado. No final, os alunos deverdo ser capazes de fazer e
apresentar os seus trabalhos criativos. A Unidade Curricular de Estudos Artisticos adotara as

seguintes formas de avaliagdo continua:

- Construgdo de um perfil cumulativo de desempenho do aluno, com a elaboracdo e
apresentacao de um projeto criativo no ambito dos Estudos Artisticos (50%).
- Reflexdes criticas, pesquisas bibliograficas, apresentagbes orais de pequenos
trabalhos sobre as tematicas/autores/ filmes/ documentarios, definidas pelo professor
(50%).

Avaliagao final:

- Exame em regime presencial: prova escrita 100%

6. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA
uc
As metodologias de ensino estdo de acordo com os objetivos da aprendizagem no sentido em
que em Estudos Artisticos os alunos aprendem a desenvolver conhecimentos, habilidades,
valores e atitudes ao fazer e apreciar cultura e arte, envolvendo-se com os conceitos de artistas,
obras de arte, o publico e o mundo, em geral. Ao fazer, os alunos aprendem a investigar o mundo
através de objetos de arte selecionados (por exemplo, pessoas, objetos, lugares e espacos, etc.)
e a trabalhar com as formas (por exemplo, pintura, desenho, obras digitais, etc.) de modo
expressivo. Estas pesquisas sdo desenvolvidas e expressas na sua apreciacdao de artistas,
designers, artesdos, arquitetos e suas obras, e em muitas outras manifesta¢des culturais. A
aprendizagem em artes visuais é mais eficaz quando as experiéncias de aprendizagem em fazer
e apreciar sdo integradas num ensino e processo de aprendizagem planeado e sequencial. O

ensino e as experiéncias de aprendizagem podem comecar por qualquer forma de arte, pela



apreciacdo de artistas, pelo entendimento da reagao do publico ou do mundo, enquanto objeto
de estudo artistico. Todas elas oferecem abordagens valiosas para o ensino e a aprendizagem

dos estudos artisticos e das artes em geral e serdo variadas ao longo de todo o programa.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE

O aluno devera, obrigatoriamente, frequentar 2/3 das aulas lecionadas para ser avaliado no
regime de avaliagdo continua. O incumprimento desta obrigatoriedade implica que o/a aluno/a
s possa obter aprovagao a Unidade Curricular através do regime de avalia¢do final (exames de

época normal e de recurso).

8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

O docente poderd ser contactado:

Presencialmente: gabinete n2 2.5, no segundo piso da ESECD;
Via e-mail: rbranca@ipg.pt;

Via telefdnica: 271220110 — extensao VOIP: 5251

O docente tera o seguinte horario de atendimento aos alunos:
Dias: quinta-feira

Horas 14.00h - 15.00h

DATA
22 de fevereiro de 2023
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O(A) Docente
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O(A) Coordenador(a) da Area/Grupo Disciplinar
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