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GFUC PREVISTO ‘

1. OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

A) Proceder a Modelagdo Digital 3D como forma de representacdo, na fase do desenvolvimento e na
preparacao do projeto para apresentacao;

B) Conhecer as tipologias de software de apresentacdo dos modelos digitais, as técnicas de ‘rendering’
e os fundamentos da computacado gréfica subjacentes;

C) Apresentar os modelos digitais através de imagens e animacgOes foto-realistas como meio de
clarificagdo, promocdo e valorizacdo dos projetos.

Competéncias

- Produzir modelos digitais tridimensionais de equipamentos e ambientes e produzir imagens e
animacdes foto-realistas de apresentacdo dos produtos desenvolvidos;

- Adquirir autonomia na utilizacdo destas tecnologias e desenvolver competéncias que permitam

acompanhar a constante evolugao das mesmas.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS
2.1 Desenvolvimento e pratica de modelagao digital 3D
2.1.1 Modelagdo digital de geometrias tridimensionais complexas
2.1.2 Modelagdo digital tridimensional de ambientes
2.2 NogdOes de computagao grafica
2.2.1 Elementos construtivos em computacdo grafica
2.2.2 Modos de Rendering
2.3 Ferramentas para apresentacao de projetos
2.3.1 Tipologia de software de Rendering para a apresentacdo de projetos
2.3.2 Ferramentas e técnicas de Rendering
2.4 Pratica de técnicas de apresentacdo

2.4.1 Mapeamento de texturas e iluminagao
Pag.1de4



POLI

ES00LA SUPERIOR GUIA DE FUNCIONAMENTO

TECNOLOGIA MODELO
GESTAD DA UNIDADE CURRICULAR e
TOLNICO (GFUC) o
CUARDA

2.4.2 Rendering de imagens

2.4.3 Rendering de animagoes — video

3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC
Os conteldos programaticos em (2.1) estdo alinhados com o objetivo (A), assim como os contetdos
programaticos em (2.2) e em (2.3) contribuem de um modo mais significativo para que o objetivo (B)
seja atingido. O objetivo (C) esta mais relacionado com os contetdos programaticos em (2.4). Todavia,
todos os objetivos da UC dependem globalmente do conjunto estruturado dos conteudos

programaticos apresentados.

4. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

AZEVEDO, E.; CONCI, A. (2003). Computacdo Grafica: Teoria e pratica. Elsevier.

BARATA, J.; SANTOS, J. (2013). Autodesk 3ds Max Curso Completo, 22ed, FCA editora de Informatica.
BASTQOS, P. (2010). Producdo 3D com Blender para Arquitectura e Personagens. Lisboa: FCA, Editora de
Informatica.

BASTOS, P. (2011) Produgdo 3D com Blender de Personagens Bipedes. Lisboa: FCA, Editora de
Informatica.

BLAIN, J. M. (2018). The Complete Guide to Computer Modeling & Animation Blender Graphics.
Florida: Taylor & Francis Group, LLC.

COSTA, A. (2012). Autodesk Inventor 2013 Curso Completo. FCA editora de Informatica.

SANTOS, J. (2012). AutoCAD 3D 2013 Curso Completo. FCA editora de Informatica.

Bibliografia Suplementar e recursos da web

Autodesk Resources (Educational Community, Learn your way):
(http://www.autodesk.com/education/learn-and-teach/learn);

Autodesk® VRED™ Professional 2015 Fundamentals, Autodesk Official Press, 2014.

Blender 3D Tutorials: (https://www.blender.org/support/tutorials/)

OLIVEIRA, A. (2014) AutoCAD 2015 3D Avancado Modelagem e Render com Mental Ray. Sdo Paulo:
Erica.

SANTOS, J. (2013). Autodesk AutoCAD 2013 - Practical 3D Drafting and Design. Packt Publishing.

SolidWorks Tutorials (A step by step guide): (http://www.solidworkstutorials.com/)
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WAGUESPACK, C. (2014). Mastering Autodesk Inventor 2015 and Autodesk Inventor LT 2015, Autodesk
Official Press.

5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGCAO)

Aulas expositivas e demostra¢des praticas com recurso a software de desenho tridimensional assistido
por computador e software de apresentacao digital dos projetos (rendering), visualizacdo de videos e
tutoriais diversos. Realizacdo de exercicios de aplicacdo em sala de aula, e realizacdo de trabalhos
praticos com monitorizacdo e apoio individual em aulas de orientacado tutorial.

O processo de avaliacdo continua consta da realizacdo de trabalhos praticos ao longo do semestre. Sao
realizados individualmente, no minimo trés trabalhos praticos com igual ponderacao, sendo a sua
realizacdo acompanhada durante as aulas e as datas de entrega pré-estabelecidas aquando do
lancamento de cada enunciado (sala de aula e e-learning). A avaliacdo em qualquer tipo de Exame
requer a realizacdo dos mesmos trabalhos praticos supra referidos, obrigatoriamente entregues até
uma semana antes da sua apresentacao e defesa, neste caso, a ocorrer em data oficialmente marcada
para a realizagdo do respetivo exame.

Classificacdo final:

Avaliagdo continua - média da avaliagdo dos trabalhos praticos (90%) + presencas e participagdo (10%).

Exame (normal e recurso) - média da avaliagdo dos trabalhos praticos (50%) e prova pratica (50%).

6. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC

A exposicao oral, acompanhada da demonstragdo prdtica com recurso ao Desenho Tridimensional
Assistido por Computador e a subsequente resolu¢do de exercicios praticos levada a cabo pelos
alunos, devidamente acompanhados, em particular durante as aulas de orientagdo tutorial, permitem,
em conjunto, alcangar os objetivos da UC. Procura-se, ainda, com a realizagdo dos trabalhos praticos
propostos, uma forte abrangéncia relativamente a diversas aplicagbes do projeto no ambito do

desenvolvimento do produto/equipamento ou ambiente.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE
Nesta unidade curricular vigorara a obrigatoriedade de 2/3 de presencas as aulas para os alunos que

optarem pelo processo de avaliagdo continua.

8. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO
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25 de setembro de 2023
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