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GFUC PREVISTO

1. OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Concecdo e desenvolvimento de aplicagGes em Java com interface grafica.

2.
3.

4. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Java Applets

L o Nk W R

Programacao Orientado por Objetos

Estruturas de dados

Tratamento de excecdes

Input e Output em Java

Interface Grafico com o Utilizador

Java Database Connectivity

Identificar e aplicar os conceitos fundamentais do paradigma da POO.
Modelar classes e tipos abstratos de dados em Java.

Introducdo a linguagem de programacao Java usando interface gréfico

Programacao Orientado por Objetos em Java

10. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DA UC

Os conteudos 1 a 9 estdo coerentes com o objetivo 1, pois sdo expostos os elementos fundamentais

da linguagem de programacao em Java para a concec¢ao e desenvolvimento de programas.

Os conteudos 1 a 9 estdo coerentes com o objetivo 2 e 3, porque sdo lecionados e exemplificados os

conceitos, técnicas de programacdo e aplicagdo dos diferentes elementos de programacdo

orientadas aos objetos em Java na resolucao de problemas.

11. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

Obrigatoria

1. Apontamentos fornecidos pelo professor.

2.

Informacao, FCA.

Fernando Martins (2009), JAVA6 e Programacao Orientada pelos Objectos, Tecnologias da

Pedro Coelho (2009), Programacdo em Java - Curso Completo, FCA
Vasconcelos, J.B. e Carvalho, J. V. (2005). Algoritmia e estrutura de Dados — Programacdo nas

Linguagens C e JAVA. Lisboa: Centro Atlantico.
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5. Manzano, J.A. e Oliveira, J.F. (2005). Algoritmos — Légica para desenvolvimento de
Programac3do de Computadores. 17.2 Edi¢do. Sdo Paulo: Erica.

Recomendada
1. H.M.Deitel and P.J.Deitel (2011), Java — How to Program, Pearson Education International —
Prentice Hall
2. Bruce Eckel (2006), Thinking in Java, Prentice-Hall
3. Java Tutorials, Oracle, http://docs.oracle.com/javase/tutorial/index.html, em 1 de Outubro
de 2012

. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGAO)

1. Ligdo expositiva;

2. Ligdo interativa;

3. Resolucgdo de problemas;
4. Trabalho de grupo.
REGRAS DE AVALIACAO

Avaliagdo continua
1. Trabalho individual (10%)
2. Trabalho de grupo (40%, 2 alunos, programa + apresentacao PPT)
3. Frequéncia (50%)

Avaliagdo por exame final na Epoca Normal, Epoca de Recurso ou Epoca Especial:
1. Exame: Elaborac¢do de uma aplica¢do pratica em Java 100%

. DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DA UC
1. Licdo expositiva esta coerente com os objetivos devido a necessidade de apresentar os contetdos

tedricos aos alunos, nomeadamente os varios aspetos relacionados com o desenvolvimento de
bases de dados e as linguagens SQL e PL/SQL

2. Licdo interativa estd coerente com os objetivos pois a interacdo alunos/docentes ajuda a
aprendizagem dos conceitos para além da introdugdo de novas ideias, perspetivas e solugdes que
podem ser aplicadas tanto na fase de andlise como na de implementacao de bases de dados, na
sua manipulagdo e estudo de diferentes estratégias para desenvolvimento de cddigo

3. Resolugdo de problemas estd coerente com os objetivos pois a aplicacdo de conteldos tedricos a
exercicios praticos de inspiracao realista, relacionados com o estudo, a manipulacdo e pesquisa
de bases de dados em ambiente concorrencial, ajuda a consolidar a matéria, realgando o saber
fazer

4. Trabalho de projeto esta coerente com os objetivos pois abrange o desenvolvimento de uma base
de dados, passando por todas as fases desde a sua concec¢do até a sua utilizagao, pelo que obriga
a aplicacdo pratica de todos os conceitos abordados ao longo do semestre a uma situacdo realista
nova
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3. REGIME DE ASSIDUIDADE
O estudante esta obrigado a presenca em pelo menos 2/3 das horas de contacto para poder ser

avaliado na época de avaliagdo continua. Os estudantes com o estatuto trabalhador-estudante nao
tém que cumprir este requisito.

4. CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

E-Mail: ndoria@ipg.pt, Gabinete de Informatica
Horario de atendimento: sexta-feira - 14:00 — 15:00.
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