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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Saber os conceitos fundamentais para a programacgao de computadores

Desenvolver a capacidade de analise de problemas, dividindo-os em problemas mais

simples e descrevendo, de uma forma clara e objetiva, os Passos necessarios para a

sua resolucéo.

Escrever programas com interfaces grafica, utilizando a linguagem C# e IDE Visual

Studio, para a codificagao de algoritmos.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1.

2.

3.

Introdugéo aos computadores

a. Nocoes basicas de arquitetura de computadores

b. Bases de numeracéo.

c. Representagao da informagao

Linguagens de programagéo

a. Introdugao

b. Fases de desenvolvimento de um programa.

c. Linguagens de programagao

Linguagem algoritmica

a. Conceito de algoritmo

. Fases de desenvolvimento de um algoritmo

b
c. Importancia, sintaxe.
d

. Fluxograma e pseudocadigo.
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e. Tipos de variaveis simples, tipos de variaveis estruturados
f. Instrucbes de entrada e saida
g. Estruturas de controlo
4. Programagao na linguagem de alto nivel C#
a. introducao.
1. Objetos, propriedades, métodos e eventos
2. Ambiente de desenvolvimento Visual Studio
Definicao de variaveis.
Utilizacdo de Condigdes, Ciclos e Funcgdes.
Passagem de parametros.

Entrada e saida de dados

-~ ® a0 T

Estruturas de controlo

Operadores aritméticos e fungdes intrinsecas

7 @

Operadores logicos e relacionais

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM
OS OBJETIVOS DA UC

Os conteudos 1 a 2 estdo coerentes com o objetivo 1, pois sdo expostos as nogdes
basicas de arquitetura de computadores, bases de numeracdo, representacdo da
informacgéo, linguagens de programacao e fases de desenvolvimento de programas de
computador.

O conteudo 3 é coerente com o objetivo 2, porque € definido o conceito de algoritmo,
sdo apresentadas as fases necessarias para desenvolver algoritmos, s&o descritos os
elementos da linguagem algoritmica e sdo apresentadas duas formas de escrever
algoritmos, utilizando pseudocédigo e fluxogramas.

O conteudo 4 é coerente com o objetivo 3 porque sdo apresentados os elementos da
linguagem C#, bem como os objetos da interface grafica permitindo a implementagao
dos algoritmos desenvolvidos no conteudo 3.

BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL
Obrigatoéria

0. Caetano, F. (2020). Apontamentos da disciplina. Departamento de Informatica.
Moodle — ESTG/IPG.
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1. Loureiro, Henrique; C# 5.0 com Visual Studio 2012, FCA , 2013, - ISBN 978-972-722-
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Recomendada

2. Delgado, José; Arquitetura de Computadores, FCA, 2014, ISBN: 9789727227891
3. Rocha, A. Adrego, Estruturas de Dados e Algoritmos Em C, FCA, 2014, ISBN:
9789727227693

METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGAO)

1. Licdo expositiva;
2. Licao interativa;
3. Resolucao de problemas;

REGRAS DE AVALIAGAO

Avaliagdo continua ou Exame em Epoca Normal
Portefdlio de trabalhos praticos individuais - 70% - 14 Valores
Exame tedrico-pratico - 30% - 06 Valores
Exame Epoca de Recurso ou Epoca Especial:

Exame tedrico-pratico - 100% - 20 Valores

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Licao expositiva esta de acordo com os objetivos 1 e 2 porque é necessario apresentar

os conhecimentos tedricos da unidade curricular aos alunos.

Licao interativa esta coerente com os objetivos 1 e 2 porque a interagdo dos alunos com
o docente facilita a aprendizagem dos conceitos. S&o apresentados algoritmos focando
cada um dos aspetos das suas fases de escrita e as estruturas de dados utilizadas. Os
alunos podem questionar o docente sobre qualquer elemento do algoritmo, trocar e

enriquecer ideias permitindo aumentar os conhecimentos que cada um tem.
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Resolugcdo de problemas esta coerente com o objetivo 3 porque permite ao aluno a
aplicacdo dos conhecimentos tedricos na escrita de algoritmos com todas as suas

fases.

Trabalhos individuais estdo coerentes com os objetivos porque a realizagdo de trabalhos
individuais, que consistem no desenvolvimento de algoritmos, documentagédo de todas as
suas fases de desenvolvimento, elaboracdo de uma apresentacdo e defesa permitem
ao aluno solidificar os seus conhecimentos adquiridos na unidade curricular e
desenvolver a sua capacidade individual na resolugdao de problemas em geral através

da escrita de algoritmos.

7. CONTATOS E HORARIO DE ATENDIMENTO
Gabinete 32, caetano@ipg.pt
Segunda-feira 14h00 — 16h30

Terca-feira 10h00 — 12h30

25 de outubro de 2021
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